Der Bule arscheln! tegelmaflig nach Ablauf mahrerer Manda!

und untarliegt der redzktionelien Verantwortung berufener
Schriftgelehrter, nimmt aber dankend Reise- und Erlebnisbe-
richte fahrender Aventurienkundler entgegen.
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Sitten, Hiiter.von Recht und Ordnung, Kampfer fur die Reinheit
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Dein Tod die Hamer tragen,

in Lander ewig weit!

Die Raben hort man klagen,

ruk’ sanft in Ewigkeit!

Es verneigen sich vor der grof3en Toten,
die Schreiber des Aventurischen Boten!
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((Jir trauern um eine grofe "Tote

Amene-1noras
ISt 00N UNS gegangan

~
Vorbemerkung: Die Lage im Horasreich

ein Bild der schwiengen Sttuation machen.

Seit jenem finsteren Tagy an dem dic Wolken feurigen Regen aul Wehirheim warfen, echiclies
wir kaum verldssliche Kunde diber Dinge, die das innerste Herz des Mitwelreichs betraten.
Umiwie viel spiirlicher wa :rn erst die Berichte iiber fernere Lande gesit! Erxschwert wurde
das Bemiihen der Wissenssuchenden dadurcly, diss viele Geriichite sich widersprachen oder
Von heter Zeitung tiberhiolr wurden. Es scheint mitunter als werde jm Land der Volksbil-
dung, der Hohen Schulen, der Druckkunst und Gazetten ¢in Krieg der Schreiberlinge und
Vetleger ausgelochten. Der Lieser mbge sich aus der nachfblgenden Zusammiensiellung selbst

o

Selten geschicht es (zu-
letzt beim Verscheiden
Hetfrau Garhelts der Ge-
rechten vor 20 Jahren),
dass der Hesindespiegel
als ein Journal, das den
hesindianischen Kiins-
ten und Wissenschaften
verpflichtet ist, das To-
tenlied auf einen welt-
lichen Herrscher singt.
Doch vor wenigen Ta-
gen, am 23. Praios des
neuen Jahres, in der
Nacht auf den zweimal
zwolften Praioslauf im
Mond des Gotterfiirsten,
verstarb Thro Horaskai-
scrliche Majestidt Amene,
Kaiserin des Wiederer-
standenen Horasreiches,
Kénigin des Lieblichen
Feldes und vom Siidmeer, Herrin von Dré],
Cyclopea und Baliiri, GroBfiirstin von Vinsalt
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Kpise it AmEnt-Howras

und Kuslik, Souveri-
ne Gebieterin Pheca-
diens, Monarchin
iber Achan und Vi-
rinlassih, Oberhaupt
des Hauses Firdayon,
GroBmeisterin des Or-
dens vom Heiligen
Blute und des Ordens
vom Goldenen Adler
ebenso. In threm Pa-
last in Vinsalt ereilte
sie der Bote Borons.

Geboren im Jahre 966
nach dem Falle Bospa-
rans und erzogen von
den grofiten Geistern
jener Zeit, erwarb sic
sich schon frith Ruhm
als kluge Gesandte ih-
res Vaters Tolman. Als
sie mit 30 Jahren den

Adlerthron bestieg, nahm sie das Szepter fest

in die Hand und hat es bis zu ihrem Tod nicht

wanken lassen. Binnen weniger Gétterliufe
ordnete sie die Verwaltung und die Handels-
gesetze neu, vollzog die grofie Grundreform
und erlief das Bildungsedikt (auch Hesinde-
Edikt genannt), ob dessen sich alle Bewohner
des Lieblichen Feldes gliicklich preisen
kénnen.

Ihrem Gemahl Sirlan Freiherr von Holdan
war sie bis zu seinem tragischen Unfall im
Jahre 1004 eine gute Gefihrtin; aus dieser Ehe
gingen vier Kinder hervor: die Kaiserlichen
Hobheiten Jaltek, Aldare, Salkya und Timor.
(Von diesen ist Prinz Jaltek leider bereits seit
vielen Jahren verschollen und mithin fiir tot
erklirt geworden.)
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In politischen Belangen bewies sie einen Weit-
blick, wie man ihn nur selten bei den Michti-
gen findet: So nahm sie im Jahr 1010 weise
und verhalten den Kaisertitel an, der ihr durch
das Blut der Heiligen Horaskaiser zustand —
nicht ohne sich zuvor griindlich mit Threr Er-
habenheit der Magisterin der Magister, dem
Wahrer der Ordnung Bosparan und den an-
deren Hochgeweihten ihres Reiches abgespro-
chen zu haben. Von unfehlbarem politischem
Scharfsinn zeugten auch ihre spiteren Refor-

Private Notiz Ihrer Exzellenz Arela Weifsblatt,
Gesandte des Muttelreichs, Vinsalt, am gleichen
Tag:

Gong- und Glockerischlige erténen iiberall im
ganzen Horasreich und verbreiten die Kunde
vom Tod der Kaiserin. Thr Leichnam wird ge-
zeigt, die GroBen des Reiches bezeugen ihre
Trauer. Eine Woche wird sie zu Vinsalt auf-
gebahrt, dann wird die sterbliche Hiille der
Verstorbenen zur Grablege nach Horasia ge-

bracht werden.

men und diplomatischen Missionen. Nach 32
Regierungsjahren unter der erleuchteten Agi-
de jener Amene, die wir mit Fug und Recht
‘die GroBie’ heifen wollen, ist das Liebliche
Feld auf bosparanischem Boden zu neuem
Glanz erbliiht. )

Mbge es auch in Zukunft gedeihen und Wis-
sen hier immer einen fruchtbaren Nihrboden
findent

Amenes liebste Bosparaniel Cavalliero und
Carolana wollen nicht von ihrer toten Herrin
weichen und nehmen auch kein Essen mehr
an. Wenn Menschen einmal so treu wie Hun-
de wiren!

Die Kronprinzessin hat heute in einem ergrei-
fenden Zeremoniell Abschied von ihrer Kai-
serlichen Mutter genommen, Prinz Timor ist
indes nicht aufzufinden.

*) bosparanische Wendung: “unter dem Siegel der Verschwiegenheit”

Brief der Signorina Travietta Geremoni an ihre
Kusine Niothia in Silas, Vinsaly, 12. Rondra 1028
Liebstes Bislein!

Nun liegt das schlimme Ereignis schon mehr
denn zwei Wochen zuriick. Noch immer steht
die Kaiserstadt im Trauerflor, schwarz ver-
hingt sind Fenster und Arkaden, fréhlich’
Spiel und heitere Gesellschaft streng verbo-
ten. Doch nicht verstummen wollen die Ge-
riichte, dies alles sei nur eine Inszenierung
Threr Majestit. Das stell dir vor! Ein vorge-
schittzter Tod, ein Leichenzug wie ihn seit
Bosparans Zeiten keiner sah und falsche Trau-
erreden, nur um die Feinde unseres Reichs zu
tduschen und hervorzulocken! Manche, glaub
mir, kennen keine Pietdt und wissen gar niche,
was sie reden.

Dies sei versichert: Ich habe dem Korpus der
seligen Kaiserin meine Aufwartung gemacht
(nebst Comto S., von dem spiter noch die Rede
sein soll), und selten sah ich einen Leichnam
in solchem Maf3e sonder Leben. Aufs Innigs-
te ergriffen, nutzte ich die Stelle im Paradie-
ren, da ich meine Lippen nah der kaiserlichen
Hand fiihren durfte, um diese — sub rosa dic-
tum® — in einem unbeobachteten Augenblick
zu zwacken. O, war sie kalt und starr! Der
Herr des Todes und der Erzheilige Horas sei-
en meine Zeugen und mdégen unserer Kaise-
rin beistehen! Von dieser Reise kehrt sie nie-
mals wieder. (...)

Aus dem Erlass Serner Hochwiirdigsten Erhaben-
héit des Patriarchen, Amir Honak, Behiiter des
Boron-Glaubens, AUAnfa, 16. Rondra 1028 '
(...) So sollen die gewaltigen Klangkérper aus
Gold und Bronze erschallen und drei Tage
und drei Nichte zu Ehren Borons des All-
michtigen geschlagen werden, ohne Unterlass
und Zaudern; denn verkiindet sei dem gan-
zen Imperium: Der Herr in seiner unérmess-
lichen Gnade hat eine groBe Feindin von uns
genommen!

Bogparan Tyerold, Vinsalt, 17. Rondra 028

“Die Raigerin ist tot, ¢s lebe der Raiserr”

Tubilicre, Land des Inorag: Cnd mit Fanfarenschall nzrhrtitz frohe Kunde: ((ir haben cinen neven Kaiser:

In die FuBstapfen seiner ruhmreichen Mutter
tritt der Prinz von Bosparan und bisherige
Erzherzog von Chababien, Timor Firdayon
von Vinsalt, Marschall des Horaskaiserlichen
Hausordens vom Heiligen Blute. Zu Hora-
sia, am Grabe der Amene-Horas, versammel-
te der verehrungswiirdigste Prinz die Edlen
und Getreuen um sich. Er hielt eine Totenre-
de auf dem Tempelplatz, so bewegend, dass
der Himmel sich mit einem Trauerschleier
bedeckte und Sumu selbst zu weinen begann.
Mitwohlgesetzten Worten erinnerte er an jede
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ihrer groBen Taten und mahnte, ihre Pline,
ihre Ideen und ihre Fiirsorge fiir unser Land,
kurzum: ihr Vermichtnis, nicht der Vergessen-
heit zu tiberantworten.

Da baten die anwesenden Fiirsten und Got-
terdiener trineniiberstromt den edlen Prinzen,
durch Einsatz seiner eigenen Person fiir die
Erfiillung dieserhehren Aufgabe Sorge zu tra-
gen, denn dies vermochte er wie kein Zweiter.
Er lehnte ab. Die anderen wiesen darauf hin,
dass in der Glanzzeit der alten Bosparaner die
Biirde des Kaisertums nicht dem iltestén

Kind, sondern stets dem fihigsten der Prin-
zen von Gebliit zugefallen sei. Wer sonst
mochte dies sein, wenn nicht er, Timor, der
vor allen anderen Prinzessinnen und Prinzen
ausgezeichnet worden war als Herr einer gan-
zen Provinz, um an dieser das Regieren zu
iiben? Er, der alles unternommen hatte, um
das stolze Vinsalt und das tapfere Neetha zu
verbinden, zwei Gegenden, zwei Familien, die
einander mitunter als Feinde gegeniiber stan-
den und drohten, das Reich des Horas zu zer-
reiBen? Er, der die heidnischen Reiterhorden

Aventurischer Bote — N0: 115
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der Novadis jitngst vor Neetha in die Knie
gezwungen hatte — wie sein Urahn Murak-
Horas, jener Heilige der Rondra-Kirche, und
sein UrgroBvater Koénig Therengar von Vin-
salt es vor ihm getan hatten. Doch Prinz Ti-
mor lehnte abermals ab. SchlicBlich beschwo-
ren sie ihn, sich seines Erbes zu besinnen:
Hatte ihn nicht die grofie Verstorbene selbst
auserwihlt, ihr Heiliges Blut zu behiiten und
thre Linie fortzusetzen, als sie thn zum Mar-
schall des Horaskaiserlichen Hausordens be-
rief? Da endlich zeigte sich der Prinz ihrem
Ansinnen gewogen und willigte schweren
Herzens ein, den Kranz der Horaskaiser auf
sein Haupt zu nehmen.

Und es traf sich, dass dies der achte Tag des
Mondes Rondra, der Herrin des Krieges, war
— ist es doch Brauch seit altersher, den oder
die Horas an einem Monatsachten zu kiiren.
Als man den goldenen Lorbeer brachte (Graf

Perainhilfvon Ucuria hielt ihn ehrfiirchtig auf
samtenem Kissen), kniete der erlauchteste
Prinz vor Alveran und vor den Géttern nieder
und leistete den heiligen Eid, bei seinem Le-
ben nicht eher zu ruhen, bis dass diec Feinde
des Reiches und seines Blutes vernichtet sei-
en. Seine Aufgaben und Pflichten als Nach-
folger Horas’ versprach cr zu erfiillen, wie es
thm die Gétter bestimmt hitten. Dem Volk
aber gelobte er, ein mildtitiger und gerechter
Herrscher zu sein. Die hochwiirdige Pritorin
Gyldara, die Hochgeweihte der Praios-Sakrale
zu Kuslik (eine Prinzessin von Firdayon-Be-
thana), erhob den Eid zum Gesetz vor den
Himmlischen. Sodann segnete sie den kiinf-
tigen Kaiser, krinzte ihn und erkannte ihn als
Gesandten Praios’ zu den Sterblichen an. Ge-
wethte der elf anderen Kulte schlossen sich an,
und reihum empfing der Kniende den Segen
der heiligen und unteilbaren Michte Alverans.

Da hieBen sic ihn sich zu erheben unter dem
Namen Timor-Horas, und in eben diesem Au-
genblick brachen die diisteren Wolken der
Triibsal auf und die Sonne schien strahlend
hervor. Im warmen Glanz des Praiosgestirns
gebadet stand der ncue Kaiser hoheitsvoll und
herrlich vor den Untertanen, und der musste
blind sein, daran das Zeichen nicht zu erken-
nen.

Unter den Ersten, dic dem neuen Horas ihre
Treue schworen, waren der staatskundige Erz-
herzog Hakaan von Firdayon-Bethana und
sein kithner Ecbprinz Ralman, die zauber-
michtige Griifin Lutisana ay Oikaldiki fiir die
Mark Neetha und der altehrwiirdige Komtur
des Heilig-Blut-Ordens, Signor Julfo von Fal-
doret. Die Jubelrufe der Ordensritter und der
zahlreichen Pilger aber vercinten sich zu ei-
nem Konzert der Freude, das nicht enden
wollte.

Bosparanisches Blatt, Vinsalt, 18. Rondra 1028

Staatsstreich gescheitert: Vioat Aldare

Den Gertichten vom Vortag, betreffend eine
Kaiserproklamation in Horasia (iiber die die
Schreiberlinge des Herold erstaunlich gut in-
formiert schienen), weill nun neue Kunde aus
dem Siiden die Krone aufzusetzen: In einem
Hinterhalt sollte die rechtmiBige Erbin des
Kaisertums, die Altezza® Aldare entfiihrt,
wenn nicht gar ermordet werden, um ihrem
jungeren Bruder Timor den Weg zur Macht
zu cbnen!

Die Kronprinzessin des Lieblichen Feldes und
designierte Nachfolgerin Ihrer verstorbenen
Majestit, Aldare Firdayon von Vinsalt, Hohe
Lehrmeisterin der Hesinde, Erste Schwester
der Mada und Baronin von Aldyra, befand sich
auf dem Weg von unserer schénen Stadt nach
Arnivor. Dort sollte der Kronkonvent die Kai-
serliche Prinzessin in einer auBerordentlichen
Sitzung noch vor dem Schwertfest in der
Thronfolge bestitigen.

Doch in den tiefen Wildern zwischen Aldyra
und Arivor, wo die Prozession der Altezza
nicht von schauenden Bauern und Biirgern
gesdumt wurde, wollten die Anhinger ihres
missgiinstigen Bruders dem Entscheid der Ad-
ligen, Geweihten und Patrizier unseres Rei-
ches vorgreifen. Aus dem finsteren Holz brach
ein Haufen der Ritter vom Heiligen Blute und
fiel iber den Zug der Prinzessin her. Der An-
sturm kam ginzlich unerwartet. Verzweifelt
miihten sich die wackeren Ordensleute vom
Goldenen Adler standzuhalten, doch war die
Uberzahl der Gegner zu groB. Schon war die
Kutsche der Kronprinzessin umringt, als die
gefiirchtete Kampf- und Bannzauberin Isda-
ra ya Tegalliani, die Threr Hoheit seit drei Jahr-
zehnten als Leibmaga diente, ihr Leben gab,

*) Horathi: “Hoheit”
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um ihrer Herrin die Flucht zu erméglichen.
Nur um Haaresbreite und mit der Gnade der
Gotter gelang es der Altezza und wenigen Ge-
treuen, auf Pferden aus dem Kreis der Feinde
auszubrechen und der gemeinen Falle zu ent-
kommen.

So schnell als méglich ging es dann gen Ari-
vor, denn erst in den Mauern der Alten Burg
und unter dem Schutz des Ardariten-Ordens
konnte sich die Kaiserliche Hoheit sicher wih-
nen. Doch nur langsam und miihselig kamen
sic voran: Eine (zum Gliick nicht tiefe) Wun-
de aus einem Bolzenschuss, der die Prinzes-
sin an einem Bein gestreift hatte, die Verlet-
zungen ihrer Helfer und die Erschépfung, mit
der alle Beteiligten zu kiimpfen hatten, mach-
ten ihnen den Weg zur Qual. Wer vermochte
zudem zu sagen, ob auf der weiteren Weges-
strecke oder am Eingang zur Stadt nicht noch
weitere Schurkereien auf die miden Reiter
warteten? Mit aller gegebenen Vorsicht, aber
sicher und wohlbehalten, traf Prinzessin Al-
dare schlieBlich noch rechtzeitig zu den Ta-
gungen des Konvents in Arivor ein.

Hier sorgten die Begleitumstinde der prinz-
lichen Ankunft fiir Aufruhr. Die Nachricht
vom feigen Hinterhalt der Heilig-Blut-Ritter
erfillte die treuen Biirger mit Schrecken und
die Konventsteilnechmer mit Zorn. Die Partei-
ganger Prinz Timors hatten keine Gelegen-
heit sich durchzusetzen. Sie konnten sich
nicht einmal Gehor verschaffen, so laut war
der Protest der anderen Anwesenden, Erzher-
zog Hakaan von Horasia geruhte von vorn-
herein nichtzu erscheinen; die schlechte Kun-
de vom gescheiterten Komplott schien ihn
schon erreicht zu haben.

Am 14. Rondra, einem Praiostag, dem Festder
Heiligen Lutisana von Kullbach, bekriftigte

der Kronkonvent darum, dass der Wunsch der
seligen Kaiserin und der Wille des Konvents
eins seien — namlich, dass die Prinzessin Alda-
re aus dem Hause Firdayon die zukiinftige
Monarchin auf dem Vinsalter Adlerthron sein
soll. '

Mit diesem Entschluss im Riicken und gedeckt
durch eine groBe Schar treuer Anhinger wird
sich die Prinzessin alsbald (also wohl in die-
sen Tagen) auf den Weg zurtick gen Vinsalt
machen, um im Hunderttiirmigen Herz un-
seres Reiches zur Konigin des Lieblichen Fel-
des gekront zu werden. Erst wenn sie den Ad-
lerthron als Aldare I bestiegen hat, will sie sich
mit den Kirchentfiirsten von Hesinde und Pra-
ios beraten, wie sie das Kaisererbe mit Form
und Wiirde unter Beachtung aller Gesetze
und heiligen Pflichten annchmen kann. Seid
stolz, thr Biirger Yaquiriens, auf diese Tochter
der Weisheit, die ihr als Geschenk der Himm-
lischen zur Herrscherin erhaltet! Hier ist
nichts von der unmiBigen Hast noch dem bil-
ligen Prunk zu erkennen, mit welchen der
Thronriduber Timor seine unverdiente Kro-
nung inszeniert hat. Mit dem Uberfall hat der
lasterhafte Prinz zudem die Maske des liebe-
vollen Bruders und treuen Sohnes fallen ge-
lassen: Der Tyrann hat uns sein wahres Ge-
sicht gezeigt!

Brief der Travietta Geremoni an ihre Kusine
Niothia in Silas, Vinsalt, 3. Efferd 1028
Liebstes Béslein!

Schade, dass du nicht zur Krénung am 30.
Rondra kommen konntest. (Ich kann die Be-
denken deines Gatten, dic Sicherheit der Wege
und Strallen betreffend, durchaus verstehen.
Man bedenke: Die Kronprinzessin selbst wur-
de tberfallen!) Trauere jedoch nicht linger
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darum, denn so bemerkenswert war dies Er-
eignis gar nicht.

Die Ratgeber der Prinzessin miissen sie nach
den jiingsten Vorfillen wohl zur Eile gedringt
haben, sich Thron und Krone zu sichern und
dadurch an Autoritit gegeniiber ihrem auf-
miipfigen Bruder zu gewinnen. So war die ei-
gentliche Krénung denn ein zigiger und we-
nig eindrucksvoller Akt, fiir den man sich
zudem mit dem ganzen Hofstaat in den Pra-
ios-Tempel zwingen musste. Ob es am stren-
gen Blick Seiner Eminenz Staryun Lortano
lag oder an den Zwistigkeiten zwischen den
Kirchen und Adelshiusern, vermag ich nicht
zu sagen, aber die Summung war wenig freud-
voll und nicht zur Heiterkeit angetan. Comto
S., der noch bei der Horasproklamation Ame-
nes dabei war, bemerkte spitz, nicht nur die
Kerzenleuchter und Brokatumhinge seien
noch von damals, sondern vermutlich auch die
Lichter und Motten. (Sein Mundwerk, kost-
lich wie immer!) Stell dir vor: Nicht einmal
neuen Krénungsschmuck hat sich die Prin-
zessin anfertigen lassen!

Ein wenig wiinschte ich mich dach Horasia,
wo Timor-Horas ganz exquisite Feste und
prunkvolle Bankette feiern soll. Er hitte e¢s an
Pracht nicht missen lassen! Sein Gesandter,
der junge Prinz Tolman Crespolio von Firday-
on-Bethana, sorgte nach der Krénung fiir ei-
nen sechenswerten Tumult, als er “die briider-
lichen GriiBe Seiner Kaiserlichen Majestit”
bestellte nebst der Einladung, den Lehnseid
und Treueschwur in Horasia abzuleisten. Die
Kénigswiirde wolle Timor-Horas seiner “ge-
liebten Schwester grofimiitig iberlassen” und
nur zu gern mit eigenen Augen sehen, “wie
die Krone Khadans ihr zartes Haupt vortreft-
lich schmiicke”. Der Herzog von Grangorien
hat darob sein Trinkglas zerschlagen und um
die Ehre gebeten, “diesen Laffen stellvertre-
tend in seine Schranken zu verweisen” (was
ihm leider nicht gewihre wurde)!

Das war es bereits. Die Volksfeierlichkeiten
dauern natiirlich foch an, aber auf unseren
Billen zeigt sich die vielbeschiftigte Prinzes-

beraubt. Die einfachen Leute haben es gut:
Erst Trauerfeiern, jetzt Kronungsfeiern, da
miissen sie gar nicht mehr arbeiten. Mutter
sagt, es wird Zeit, dass dies ein Ende hat, denn
das macht die Menschen nur faul und un-
dankbar. Im Rat werden sie sich iiberlegen
miissen, das ganze Geld fiir dic kostenlosen
Bankette und Besidutnisse, fiir die Schauspie-
le, Prozessionen und Geschenke durch Son-
dersteuern wieder her-
ein zu holen. (Bei einer
schéneren und linger
geplanten Krénung, zu
der mehr Giste gekom-
men wiren, hitte man
viel durch Krénungsta-
ler, Embleme, Schank-
betrieb und Zélle ver-
dienen kénnen.)

Du musst ibrigens
nicht befurchten, die
Anhédnger des Prinzen
und der Prinzessin
wiirden sich in Vinsalt
bekriegen: Von Aus-
schreitungen oder Auf-
stinden ist hier nichts ‘}

Zu spuren.

schreiber sind bis hinunter zum kleinsten Tin-
tenkleckser mit dem Versuch beschiiftigt, die
Rechtsanspriiche der Thronkandidaten zu
klidren und daneben noch unglaublichere An-
spriiche Dritter abzuwehren. (Bereits drei
‘Erstgeborene’ des toten Prinzen Jaltek sollen
bei der Advocatur vorstellig geworden sein.)
Die Sache ist ein wenig verzwickt, denn nie
zuvor in der Geschichte gab es eine Horas-
kaiserin, die auch Kéni-
gin des Lieblichen Fel-
des war, und beide Wiir-
den haben ihre eigencn
Traditionen und Regeln.
Der alte Loriano bei-
spiclsweise [der Wahrer
der Ordnung Bosparan],
dessen Wort als oberster
Diener des Praios in
dieser Sache durchaus
etwas zihlt, hat Aldare
zwar zur Koénigin ge-
kront, beziiglich der
Kaiserwiirde aber bis-
lang nur versprochen,
ihre Anspriiche “wohl-
wollend zu prifen”.
Marvinko [Abelmir von

Neuigkeiten werden

Aupark FirbDoayon vonr Vinsact

Marvinko, der Sraatsmi-

J;

zwar von der Menge |ass———<=

nister und oberste Hesin-

= I

rasch aufgenommen

und weitergegeben, zum Beispiel auf dem Ef-
terdplatz, den man von meinem Balkon aus
gut schen kann, aber ansonsten lduft alles
selbst auf dem Markt seinen geregelten Gang,
wie die Dienstboten berichten. Ganz anders
als bei den armen Menschen in Gareth, die
kénnen einem ja schon leid tun.

In diesem Sinne: Sei unbesorgt!

Es griiBt dich ganz inniglich,

deine Travietta

Private Notiz Ihrer Exzellenz Arela Weif3blatt,
Vinsalt, 15. Efferd

Comtessa Odina von Schelf ist kaum zu be-
neiden. Die Herrin der kaiserlichen Verwal-

de-Geweihte des Horas-
reiches] hat sich dagegen, wie nicht anders zu
erwarten, voll und ganz hinter Aldare gestellt.
Ob es allerdings klug war, ihn als Hauptun-
terhiindler zu Prinz Timor zu schicken?
Es erstaunt mich, dass die groBe Kaiserin fiir
diesen Fall nicht bessere Vorsorge getroffen
hat. Geriichte wollen nicht verstummen, ein
explizites Testament existiere, werde aber von
einer der beiden Seiten unterschlagen (wen
immer man fragt: von den anderen, natiirlich)-
Mithin 1st das Ganze jedoch unerheblich ge-
worden: Wenn in der jetzigen Lage noch ein
solches Dokument auftauchen wiirde, wer tite
dem Glauben schenken?

sin nicht mehr, was sie deutlich des Glanzes  tung und ihre Advokaten, Sekretire und Amis- FWB
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Dic Riickkehr des Kaisers
[ von Lena Falkenhagen e

Wihrend die Garether langsam das grobste
Chaos nach der Schlacht in den Wolken be-
scitigen kénnen, ist das Schicksal grofer Tei-
le von Garetien und Darpatien immer noch
unbekannt. Nur Gertichte aus der Wilder-
mark werden bis nach Gareth und Punin ge-
tragen. Doch mitjedem begeisterten Ruf, mit
jeder neuen Stimme verbreitet sich die Er-
kenntnis, dass der Kaiser zuriickgekehrt ist —
auch wenn man noch nicht weill, um wel-
chen Kaiser és sich eigentlich handelt.

Manche sagen, Kaiser Alrik hochstpersonlich sei
gekommen, um sein Reich vor dem Feind zu
bewahren und den Thron wieder zu besteigen.
Andere.wiederum schwoéren Stein und Bein,
dass es Kaiser Hal sei, der ¢ndlich, nach mehr
als fiinfzehn Jahren, aus der Ferne wiederkehre
und das Reich wieder zu alter GriBe fiithren
werde.

Einige Flichtlinge erreichten Gareth, die be-
haupten, Kénigin Rohaja durch die Wildermark
reiten gesehen zu haben, mit dem Schwert Si/-

pion festin der Hand, um ihre Truppen wie-
der zu einen und endlich den Titel einer Kai-
serin zu ergreifen, wie es ihr seit ihrer Ge-
burt bestimme ist.

Die meisten Geriichte, die durch das L.and
cilen, malen jedoch ein anderes Bild: Ja, der
Kaiser sei zuriickgekehrt, doch dabei hande-
le es sich nicht um Kaiser Alrik, Kaiser Hal,
gar die zukiinftige Kaiserin Rohaja oder Re-
gentin Emer. Nein, eine Welle der Begeiste-
rung fiir Kaiser Answin von Rabenmund
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r(schvvemrnt iber das Land, und auch thm
werden mittlerweile fast mystische Eigen-
schaften zugeschrieben. Fakten aber kennt
kaum jemand, da dic Kommunikation zwi-
schen den ehemals gut verbundenen Grof3-
stidten des Mittelreiches noch immer im bes-
ten Falle schwerfillig und liickenhaft ist.

Lassen Sie, licbe Spielleiterin, lieber Spiellei-
ter, Thre Helden so lange wie moglich im Un-
gewissen. Entwerfen Sie konkrete Szenarien,
die andere Kaiser getan haben sollen — lassen

Sie ‘Augenzeugen’ auftreten, die ‘mit ange-
g > g

\

sehen haben’, wie Greifenfurt von Kaiser Alrik
in einer Aureole aus weilem Licht befreit wur-
de oder Kaiser Hal im Krénungsmantel durch
Wehrheim geritten sei. Die folgenden Artikel
sind im Falle von Provinzgazetten allenfalls ei-
nige Dutzend Meilen weit verbreitet, kénnen
jedoch von den Helden schlieBlich im Gepick
von Séldnern oder Flichtlingen gefunden wer-
den. Alle anderen Berichte gehen {iber den Sta-
tus unbestitigter Geriichte nicht hinaus.

Zur genaueren Klirung der Geriichte verwei-
sen wir Sie auf das zeitgleich zu diesem Boten

erscheinende Abenteuer Die Riickkehr de;\
Kaisers — den letzten Band der Kampagne
Das Jahr des Feuers. Bei der Lektiire des
Abenteuers wird Thnen sicherlich auffallen,
dass wir Ihnen hier nur cinen themengebun-
denen Ausschnitt aus den Ereignissen der
Kampagne prisentieren. Im néichsten Boten
werden Sie weitere Artikel finden, die sich mit
der Riickkehr des Kaisers beschiiftigen.

Alle folgenden Berichte sind selbstverstind-
lich Meisterinformationen zum Jahr des
Feuers.

-

Blut flicht in der Mark’

Ein Bericht von Wilmar vom Greifener Land,
Adjutant des Barons Algrimm von Schmalfurt
Erneut fliefit Blut in der Mark. Als hitte die
Hauptstadt der Mark in den letzten Jahren
nicht genug Krieg gesehen, scheinen immer
und immer wieder die blutigen Pline der Orks
auf die Stadt der Greifin zu zielen. Berichten
zufolge hat sich in den letzten Monden, ja,
Gotterldufen die Zahl der Orks in der Mark
Greifenfurt, in Weiden und im Finsterkamm
stetig verdichtet —in kleinen und grolen Hau-
fen fielen sic in das nordwestliche Mittelreich
ein wie Geicr iiber einen Kadaver. Offensicht-
lich wussten sie die Konzentration der Reichs-
truppen auf dic dstlichen Gebiete fiir sich zu
nutzen, ja vielleicht ergriffen sie gar dic Gele-
genheit, die sich thnen durch die Angriffe auf
Gareth und Wehrheim bot.

Was von uns allen unbeobachtet blieb, stellte
sich weniger als cine unkoordinierte Welle von
Phinderern denn als strategisches Manéver
heraus. Doch die wahren Beweggriinde der
Schwarzpelze erdfineten sich erst vor Greifen-
fure selbst.

Der Angriff erfolgte bei Dunkelheit, die Orks
hatten sich im Schutz der Nacht herangeschli-
chen. Dunkle Gesiinge orkischer Schamanen
drangen zu uns heriiber, bevor wir noch ei-
nen einzigen Krieger zu Gesicht bekamen,
und dann brandeten die Schwarzpelze auch
schon heran. Der Zweck des Rituals stellte sich
allzu bald heraus, denn aus dem Erdreich er-
hoben sich die Leichen jener Orkenkrieger, die
hier in Greifenfurt vor zwélf Jahren schon
cinmal gefallen waren.

Ich habe schon das eine oder andere Mal ge-

@reifenfurter Toerold, Praios/ Rondra 1028 BIE

gen kleinere Verbinde der Orken gekdmpft,
doch niemals habe ich sie mit solcher Brutali-
tit, solcher Leichtsinnigkeit, ja, Todesverach-
tung vorgehen sehen. Thr eigenes Leben schien
ihnen nicht wichtig, ja, sie wollten offensicht-
lich nichtlebend vom Schlachtfeld ziehen! Als
wir sahen, gegen wen wir da kimpften, erklir-
te sich diese Taktik von selbst: Sie hatten Yu-
rach gegen uns geschickt — AusgestoBene, die
nur durch den ruhmvollen Tod in der Schlacht
thre Ehre zuriickgewinnen konnten.

Wie erschauderten wir da, als Hérner erschall-
ten und orkische Standarten Verstirkung fiir
den Feind verhieBen! Unter der roten Mond-
sichel, die wie ein blutiges Gehorn iber der
Stadt stand, machte sich in den Maucrn ohn-
michtige Verzweiflung breit, sahen wir im
Geiste doch schon nicht nur Greifenfurt, son-
dern die ganze Mark von Orken iiberrannt
und unter das grausame Joch der Blutgétzen
gezwungen.

Welch unbindige Begeisterung uns iiberkam,
als die neuen Truppen, die von cinem weilien
Ritter angefiithrt wurden, sich pléezlich gegen
die Orken wandten und auf unserer Seite strit-
ten, koénnt Ihr sicherlich ermessen. Niemals
zuvor in der Geschichte Greifenfurts kam ein
Entsatzheer so knapp und doch so iiber die
Maben piinktlich zur Rettung! Von zwei Sei-
ten her griffen wir die Orks an und konnten
sie zurtickschlagen —und zu unserem Erstau-
nen kimpften auch Orks gegen Orks, kiimpf-
ten auf unserer Seite gegen den Feind!
SchlieBlich entrollte das Entsatzheer das Ban-
ner der Familie von Rabenmund — den schwar-
zen Raben auf weiflem Grund. Wir fragten

! Siche auch das Abenteuer Blutzoll von Volker Weinzheimer im AB 114

nicht, warum und woher die Familie Raben-
mund gerade jetzt ein Heer iiber den Finster-
kamm und durch Greifenfurt fithrte. Auf Be-
fehl Prinz Edelbrechts vereinigten wir unsere
Kéampfer und bezwangen den Feind.

Als wir schon unscren Sieg feiern wollten, be-
gann das vergossene Blut ein Eigenleben zu
entwickeln —und glaubt mir, Blut war in Stré-
men vergossen worden in Greifenfurt! Von al-
len Seiten sammelte es sich und strebte gen
Greifenfurt zu ~ direkt in die Stadt!

Doch der Enthiillungen warteten noch mehr
auf uns. Die Markrifin Irmenella und ihr Ge-
mahl, Prinz Edelbrecht, begriifiten die Anfiih-
rer des Entsatzheeres, das uns so unverhofft
zur Seite geeilt war. Nicht nur begegnete uns
Lutisana von Perricum, jene Séldnerfiihrerin,
die schon unter Answin in Ungnade gefallen
und schlieBlich-unter Borbarad in Tobrien ge-
dient haben soll — nein, als der Weille Ritter
seinen Helm abnahm, kam darunter das grei-
se Haupt des Thronrdubers Answin von Ra-
benmunds zum Vorschein!

“Ich bin gekommen, weil das Reich in Notist”,
sprach er mit vollténender Stimme. “Aber dass
es bereits in Greifenfurt meiner bedarf, das
habe ich nicht geahnt.”

Markgrifin Irmenella begriiBte die Retter hof-
lich und voller Dankbarkeit und stellte ihnen
freies Geleit durch Greifenfurt aus.

Auch die Menschen in Greifenfurt scherten
sich nicht darum, welcher Verbrechen ihre
Retter an anderen, fernen Orten vielleicht an-
geklagt waren. Greifenfurt verdankt seine Frei-
heit, ja, sein Fortbestehen allein Answin von
Rabenmund, und so wird cr uns stets in Erin-
nerung bleiben!

Jalk, mit Dank an Volker Weinzheimer

oentunischer Bote, Mitte €fferd bis 10. Travia 1028 BIF ;

@cfechte im ((ehrheimer Land

Ein Bericht von Luzius Fergenheim, Schreiber
zu Gallys

Ich hérte von der Riickkehr des Kaisers, be-
vor ich sie selbst erlebte. Trotzdem méchte ich
versuchen, hier alles zusammenzutragen, was
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sich in den letzten Wochen zugetragen hat.
Dabei stiitze ich mich hauptsichlich auf die
Berichte von Séldnern und Trossleuten — nicht
die zuverldssigsten Quellen, zugegeben, aber
doch waren sie dabei.

Bereits Mitte Efferd erreichten uns im besetz-
ten Gallys die Nachrichten davon, dass der
“Kaiser zuriickgekehrt” sei. Gallys jubelte —
nur insgeheim natiirlich, denn der Oberst Si-
giswild von Rosshagen und seine Leute loh-
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nen solche Treuebezeichnungen tiblicherwei-
se mit ein bis zwei Spann Stahl. Doch mach
den langen, langen Monden, da hier S6ldner
aus den Schwarzen Landen regiert hatten,
spiirte man in Gallys einen neuen Duft im
Wind: den Duft der Hoffnung. Kaiser Hal zu-
riickgekehrt? Viele wagten nicht, an diese gu-
ten Nachrichten zu glauben.

“Der Kaiser hat Wehrheim von der Finsteren
Mirona befreit”, erzihlten Séldner, die in Gal-
lys eintrafen. Natiirlich war hier schon be-
kannt, dass die Nekromantin Mirona sich in
Wehrheim festgesetzt hatte und die Ruinen
mit einigen Hundertschaften an Soldlingen
hielt — warum und zu welchem Ende, konn-
ten wir nicht erraten. Und insgeheim statte-
ten wir Stuhlbeine mit Nigeln aus, brachten
Forken von den umliegenden Héfen in die
Stadt, um gewappnet zu sein, wenn das Reich
uns endlich befreien kime.

“Der Kaiser hat Burg Rabenmund aus dem
Belagerungsring des Feindes geldst”, verbrei-
teten die Truppen der Aaskrihen in der Stadk,
und wir frohlockten, dass die Reichstruppen
sich naherten. Was fiir ein kluger Schachzug
von Kaiser Hal, sich die Loyalitit dieser noch
immer michtigen Familie zu versichern, in-

dem man deren Stammburg mit allen Bewaft-
neten betreit! Noch immer ist uns die Riick-
kehr Kaiser Hals ein Ritsel, doch eines, das
wir willig als Geschenk der Gétter akzeptieren.
Natiirlich gibt es Geriichte, die behaupten, es
sel der Rabenkaiser Answin, der das Reich be-
freien kime — doch da sind selbst die Nach-
richten von Kaiser Hal glaubwiirdiger, will ich
meinen! Warum sollte'der Thronrduber nun
dem Reich zu Hilfe eilen, das ihn einst ver-
stie3?

Einige Tage spiter schlieBlich wurden simt-
liche Bewaffnete in Gallys unruhig. Offenbar
cilte der Kaiser heran, um auch Gallys zu be-
freien! Welch triumphale Riickkehr! Natiirlich
suchten wir uns vorsichtig bereitzumachen,
die Schwachen, Alten und Jungen in Kellern
und Hiusern zu verbergen und selbst die
Waffen griffbereit zu halten, um den Truppen
des Kaisers von innen zur Seite zu springen.
Und schlieBlich, schlieBlich stand das Reich
vor Gallys® Pforten. Die Banner und Wimpel
der GroBen des Reiches flatterten neben de-
nen des Ordens des Heiligen Golgari und dem
des Ordens der Rondra-Kirche. Doch das Ban-
ner, das wir unter all diesen vermissten, war
das Banner des Reiches, das der Familie von

Gareth, das Banner Kaiser Hals. Statt dessen
flatterte der Rabe, schwarz auf Silber, iiber dem
Heer. Doch das scherte uns niche! Das Reich
war hier, um Gallys zuriickzufordern, und
jene unter uns, die mutig und kriftig genug
waren, eine Waffe zu halten, taten im Innern
von Gallys das Thre.

Die Aaskrihen flohen bald aus der Stadt, und
Oberst von Rosshagen und die Seinen wur-
den ebenfalls besiegt und vertrieben. Der Kai-
ser zog in strahlend weiBer Riistung in Gallys
ein — und was fiir einen Empfang bereiteten
wir thm da! Kaiser Answin war gekommen,
das Reich zu befreien. Wer hitte zu hoffen
gewagt, dass unser Alptraum so bald ein Ende
findet.

Das Heer des Kaisers setzte sich aus Reichs-
soldaten, Rondrianern, Golgariten, ja Séld-
nern aus dem Svelldland, aus dem Bornland,
aus Uhdenberg zusammen. Und so mancher
schloss sich dem Heerbann an, der Tage spi-
ter, nachdem sich das Heer ausgeruht, die Ver-
wundeten gepflegt und mit Nahrung versorgt
hatte, weiter zog — gen Osten, gen Boronia,
gen Trollpforte.

falk

(nterm Raben schwarz auf Silber

Ein Bericht von Alira Fyriea von Rommilys,
Ritterin der Gornin

Wir ritten auf Boronia, dic Heilige Stitte des
Gottes des Schweigens. Niemals zuvor fiihlte
ich mich so von der Herrin Rondra befliigelt,
niemals zuvor wusste ich so genau das Richti-
ge zu tun, als wir die Heilige Stiitte befreiten.
Mit Trinen in den Augen nahm ich das Ban-
ner des Raben, schwarz auf Silber, kaum mehr
wahr, horte nur das Donnern der Hufe mei-
ner Brider und Schwestern in Rondra um
mich herum, das Ténen des Hornes, das Gel-
len des Kampfschreis aus vielen Dutzend
Kehlen: “Rondra mit uns!”

So mancher meiner Gefihrten in Rondra
konnte kaum ertragen, dass uns der Heer-
meister Gunter von Greifenfels an der Seite
der Verriterin Lutisana von Perricum in die
Schlacht fiihrte; jener Verriterin, die einst un-
ter Borbarad Kurkum vernichtet hatte. Doch
Vetter Answin hatte bestimmt, dass alle,
die unter seinem Banner zogen, einen
Waffenstillstand schlossen: “Kiampft,
wenn ihr kimpfen miisst. Aber kimpft
nicht gegeneinander. Es hat der Feinde
zu viele, als dass wir einander mit dem &
Schwert begegnen!”
Dies hatte Vetter Answin gesagt, und Exzel-
lenz Gunter von Greifenfels hatte es akzep-
tiert.

Die Befreiung des von Nebelschleiern umwo-

benen Boronia aber war erst der Anfang der

groBen Taten, dessen waren wir uns alle be-
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wusst. Nach Boronia kime die Trollpforte.
Unter Answin von Rabenmunds Banner wiir-
den wir die ersten echten Siege des Reiches
und der Géteer gegen die Schwarzen Lande

erzielen. Der Name Rabenmund
'\l‘.l wiirde wieder reingewaschen
werden, und Vetter Answin wiir-

de Anerkennung finden fiir das,
was cr getan hatre.

Eine Rede von Answin von Rabenmund vor dem
Ritt auf die Trollpforte, niedergelegt vom Schrei-
ber Luzius Fergenheim
Thr Diener der Gétter, des Reiches und der
rechten Sache, ihr Recken und Streiterinnen
von nah und fern! Heute ist der Tag, an dem
das Reich Rauls des GroBen aufsteht und die
Faust gen Osten recke. Dies ist der Tag, an dem
Menschen aufstchen und dem Feind ihren
Hass und Schmerz entgegenbriillen. Dies ist
der Tag, an dem wir den Géttern zeigen, dass
wir ihres Segens wiirdig sind!
Aus diesem Grund wollen wir vor der Schlacht
mit den Exzellenzen Gunter von Greifenfels
und Borondria zu Rondra und Boron beten,
und dies ist auch der Grund, warum ich mich
zu einem ungewohnlichen Schritt entschlos-
sen habe.

Wir flehen hier und heute um den Sieg ge-

gen einen Ubermichtigen, gotterlosen Feind.

Die Diener der Rondra werden mit uns in

der ersten Reihe reiten, um die Trollpforte

zu nehmen und den Schwarzen Landen den
Speer in die Seite zu stofien! Dic Stellung,
die es zu nehmen gilt, ist stark befestigt und
gut gesichert.

Doch verzagt nicht! Aus all diesen Griin-

den wird Exzellenz Gunter von Greifenfels

&Y die Herrin Rondra um den Sieg anflehen.

Und um der Gotin des Krieges zu gefallen,
werden wir nach den Regeln der Herrin in
diese Schlacht zichen.

Ich, Answin von Rabenmund, befehle hiermit
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den magisch Begabten in diesem Heerhaufen,
in dieser Schlacht auf den Kampf mit ihren
Krifien zu verzichten! Wir wollen unter dem
Banner Rondras in die Schlacht ziehen, nicht
unter dem Hesindes. Wer dies nicht vermag,
soll sich aus der Schlacht zuriickhalten.

Alle Streiter seien gemahnt, so hoch oder nie-
der sie in Praios’ Auge auch stehen mégen, sich
der ehrenhaften Regeln des Kampfes zu erin-
nern und sich, so sie es vermégen, an selbige
zu halten. Mit der Herrin Rondra im Herzen
wollen wir reiten, und mit der Herrin Rondra

werden wir siegen!

Ein Bericht von der Schlacht an der Trollpforte,
niedergelegt vom Schreiber Luzius Fergenheim
Selten lagen Jubel und Trauer so nahe beisam-
men. Ja, wir haben gesiegt und die Trollpforte
durchbrochen. Mit dem Namen der Herrin
Rondra auf den Lippen ist uns gelungen, was
vielen vorher doch unméglich schien. Doch
ach! Welcher Blutzoll ist fiir diesen Sieg an
die Herrin des Kricges entrichtet worden!
Ich wiinschte, ich wiire ein Krieger und kénnte
mich briisten, dabei gewesen zu sein, doch ich
bin nur ein kiciner Schreiberling, der die Ta-
ten der Grofien niederlegen darf, damit sie der
Nachwelt erhalten bleiben.

Marschall Leomar vom Berg fithrte die Trup-
pen unter dem Reichsbanner, Lutisana von
Perricum die Kdmpfer des schwarzen Raben.

Ich habe den Marschall sagen gehort, dass bei
der Trollpforte “keine Strategie und kein Win-
kelzug” wirksam wiren, da hiilfe allein “der
feste Wille und ein Gebet an die Zwolfe”. Al-
lein mit Belagerungsgerit wie Rampen und
Leitern schritt man voran, um den Angriff auf
die Mauer zu erleichtern.

Die Spitze des Angriffs aber fiihrte der Hee-
resmeister der Rondra-Kirche, Gunter von
Greifenfels, mit den Geweihten der Rondra.
Den Choral der Heiligen Ardare auf den Lip-
pen, ritten die Priesterinnen und Priester mit
weilen Minteln und blinkenden Schwertern
gen Sonnenaufgang und priesen die Géttin.
Schon der Weg zur Mauer im Gefolge der
Rondrianer forderte einen immensen Preis.
Berichte sagen, zwei von drei Priestern fielen
bereits im Ritt an den Feind. Auch die Séld-
ner Lutisanas und die Kaiserlichen unter Le-
omar hatten arge Verluste zu beklagen, doch
schlieBlich gelang es, die Rampen und Lei-
tern anzulegen und den Kampf auf den To-
deswall zu tragen. Man sagt, ¢s war Gunter
von Greifenfels selbst, dem es schlieBlich ge-
lang, erst eines, dann ein zweites der Tore im
Wall zu 6ffnen und die eigenen Truppen hin-
einzubringen! Dann war der Damm gebro-
chen, und die Trollpforte fiel in unsere Hand.
Doch wie eingangs gesagt, der Preis war hoch.
Von den zwei bis drei Dutzend Priestern; die
unter dem jetzt schwer verletzten Gunter von

Greifenfels in die Schlacht geritten waren,
kehrten kaum eine Hand voll zuriick. Auch
die Kaiserlichen und das Rabenheer mussten
einen erschreckenden Blutzoll leisten, dem im
Heiligtum Boronia wenige Meilen weiter
westlich ein Gedenkstein gewidmet werden
soll.

Doch die Herrin Rondra war mit uns. Die
Trollpforte ist genommen worden — und das
ganz ohne Hexerei.

Doch wie sehr blutet das Herz, wenn man
dann die Aussage der Heerfithrerin Lutisana
von Perricum hért, die da sagt: “Genommen
haben wir sie, und das gegen jeden Sinn und
Verstand. Doch ob von Rabenmund sie halten
kann, das steht auf einem anderen Blatt. Der
Nachschub ist mangelhaft, die Versorgung der
Verwundeten katastrophal und der Ersatz der
Gefallenen hier drauBen unméoglich.”

Wie ich horte, gelang es den Séldnern der
Reichsverriterin schlieBlich, ein Nachschub-
lager zu zerstoéren, das man Yelnan von Dun-
kelstein, einem Vasallen Yol-Ghurmaks, zu-
ordnet.

Der Rabenkaiser hat gesiegt. Doch wie wer-
den die Herrschaften in Rommilys, Gareth
und Elenvina, ja, in Trallop, Punin und Pe-
rainefurten den ehemaligen Thronrduber be-
griflen?

Jalk
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TLeomar som Berg dbertrige
Answin von Rabenmund Befehl
dber dic Reichstruppen:

GaRETH. Unglaubliche Nachrichten
@ erreichten Gareth mittlerweile aus

vielen Kehlen. Nach den Siegen bei
Wehrheim, Sankta Boronia und der Troll-
pforte tibertrug Reichsmarschall Leomar
vom Berg, der noch bis vor kurzem selbst
als tot oder verschollen galt, dem ehemaligen
Thronriuber Answin von Rabenmund An-
fang des Boronmondes den Befehl iber die
Truppen des Reiches! Wie genau es zu die-
sen Umstinden gekommen ist, ist auch dem
Aventurischien Boten nicht ganz klar, wir
bemithen uns jedoch selbstredend um Auf-
klarung.
Weiter gehende Geriichte besagen, der Ra-
benkaiser sei im selben Atemzug gar zum
Kaiser des Raulschen Reiches ausgerufen
worden, da er ja zur Zeit der einzige gesalbte
und gekrénte Herrscher des Reiches seil
Wohin sich der Rabenkaiser nun mit seinem
Heerbann wenden wird, ist ebenfalls unklar,
doch politische Stimmen befiirchten schon,
dass der Rabe nun wieder Hunger nach dem
Thron zu Gareth verspiiren wird.

Jalk
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Stuchen
weiten sich aus

GARETH. Als wire das Reich nicht
@ schon gestraft genug, nehmen nach

den Verwiistungen in Wehrheim, Ga-
reth und umliegenden Landen die Seuchen
und Krankheiten weiter zu.
Die nie geborgenen Leichen der auf den
Schlachtfeldern Zuriickgelassenen, die von
bésem Odem durchdrungene Wildermark,
das Wuchern des Reichsforsts und die schwar-
zen Nebel, die stets am frithen Abend vom
Ostwind herangetragen werden, verbreiten
den Hauch des Verderbens, so will man mei-
nen.
Viele scheinen geschwicht, das Atmen fillc
schwer, der Kopf dréhnt, die Haut wird spro-
de — Anzeichen fiir ¢ine neue, noch unbe-
kannte Seuche?
Die Alten sterben wie die Fliegen, die Miitter
klagen iiber Totgeburten, wenn sie nicht selbst
ausgezehrt und fiebrig im Kindbett versterben.
Noch ist es nicht Winter, wo die Nahrung
knapp wird und der Kérper erkaltet,
Peraine gib, dass diese ungewohnlichen
Krankheiten nur ein letztes Aufflackern des
Elends sind und dass sich bald alles zum Bes-
seren wendet.

Jre
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Der Lumpensammier
der ((fildermark

GaLrys. Geriichte um einen seltsa-
¥ mcn Mann machen derzeit die Run-

¥ de bei Séldnern und Fliichtingen in
der Wildermark. Eine unheimliche, in die
dunklen Kleidungsfetzen eines Lumpen-
sammlers gehiillte Gestalt sei bereits an ver-
schiedenen Orten gesechen worden.

Sei es in Gallys, das derzeit von feindlichen
Truppen besetzt zu sein scheint, als auch 1m
Rommilyser Land und siidlich von Wehrheim.
Ein solch heruntergekommener Kauz wiire si-
cherlich den meisten in diesen finsteren Ta-
gen keine Erwihnung wert, wiirde es nicht
verschiedenste Berichte tiber ithn geben. Die
cinen wollen thn auf einem Knochengaul rei-
tend gesehen haben, andere wissen zu erzih-
len, dass sich dieser Lumpensammler Vertrau-
ten als verschwundener Kaiser Hal ausgege-
ben hiitte, der zur Zeit das Reich bereise, um
es zu befreien. Andere wiederum erwihnen
die absonderlich dunkle Aura, die diesen
Mann umgebe, und vermuten in ihm niemand
anderen als den Heptarchen Galotta selbst, der
auf der Suche nach seinem verlorenen Ver-
stand wie ein Tier umherschlurfe. Und in der
Tat — was gibe ¢s sonst im zerstorten Mittel-
reich anderes aufzusammeln?
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Auentonischer Bote, Phex 1027 BE

Teue Grafin der (Caldwachts

PuNiN/TALADUR. Der almadanische GroBfiirst
Selindian Hal hat als eine seiner ersten Amts-
handlungen am 10. Boron 1027 BF Grosch-
ka Tochter der Bulgi zur neuen Mitregentin
der Waldwacht bestallt.

Beinahe vier Gétterldufe hatte die resolute und
wegen ihrer Sparsamkeit und Humorlosigkeit
getiirchtete Zwergin das Amt des Grafen be-
reits kommissarisch ausgeiibt, nachdem ihr
Vater, der ehrwiirdige Graf Rabosch Sohn des
Reshmin, zu einer Forschungsreise in den Fi-
senwald aufgebrochen war (der Boze berichte-
¢e). Nach Verlautbarungen des Goldackers in
Punin ist es jedoch keineswegs so, dass die
‘Knurrende Seele der Waldwacht’ in den Ber-
gen verschollen oder gar tot ist.

Oftensichtlich drangen zwei junge almadani-
sche Caballeros mit ihren tapferen Begleitern
im Auftrag der besorgten Tochter bis zu den
zwergischen Meditations- und Opferstollen
von Lorganosch vor. Unter seltsamen Umstin-
den trafen sie dort auf den Grafen, der nach
Aussage des Amaro de Viryamun “reichlich
verwirrt” gewesen sci.

Aufgrund “politischer inner-almadanischer
Differenzen” jedoch wurde der 228-Jihrige,
der sich nur an wenig mehr als scinen cige-
nen Namen habe erinnern kénnen. niche in
die Stadt der Streittiirme Taladur. sondern auf
méglichst unauffilligem Wege dircke nach
Punin, die Heimatstadt der beiden Caballe-
ros, geleitet.

Groffiirst Selindian Hal und seine Berater
(man sagt, auch die wunderhiibsche Braut des
GroBfiirsten aus der tiefen Khom sei zugegen
gewesen) liberzeugten sich von dem seltsamen
Geisteszustand Graf Raboschs. Es blieb ihnen
wenig mehr, als thn vorerst der Obhut der Kir-
chen des Boron und des Ingerimm zu iiber-
lassen, die dem Grafen “einen Geist von Feu-
er” attestierten. Daraufthin wurde die Grafen-
krone durch den jungen GroBfiirsten “bis auf
Weiteres” Raboschs Tochter Groschka iiber-
geben, wihrend der alte Zwerg in die Grafen-
teste Spihricht nach Taladur zuriickgebracht
wurde. Von hier aus wird er kiinftig aber wohl
nur noch im Hintergrund walten.

Kilian Platzer / Niklas Reinke

¢

Auferstanden aus Borons Dyallen:

Der Yaguirblick ist eine almadanische Pos-
tille, die in Almada dafiir beliebt ist, Stolz
und Lebensart des Landes zu pilegen. Als
der Artikel zu Punin erschicn, war noch
nicht bekannt, dass Kénigin Rohaja noch
am Leben ist.

PuniN. Unser Almada, griine Perle zwischen
Schnee des Eisenwaldes und der Wiiste der
Khém, kann sich gliicklich und unter dem
Schutz der Gétter schitzen: Wir haben in
diesen Dunklen Zeiten wieder einen Konig!
Es liest sich wie eine der in der Capitale Al-
madas so beliebten 4-Taler-Novellen, und
doch ist alles wahr! Darum ist es wichtig,
akkurat niederzuschreiben, was in den letz-
ten Monden im Kénigreich geschah.

Capitulom I
&in Reich im Zwist

Unser junger Groffirst und kiinftiger Kaiser
Selindian Hal von Gareth schien nach dem
schicksalhaften Reichskongress zu Elcavina
von Zweifeln hin und her gerissen. Einerseits
wollte er seiner Muhme, der von der Kaiser-
krone abtriinnigen Invher von Albernia, gol-
dene Briicken bauen, damit sie dereinst unter
sciner Agide ins Reich zuriickkehren konnte.
Andererseits hatte er als Provinzherr Almadas
dem neuen Reichsregenten Jast Gorsam Ge-
folgschaft zu leisten und dazu beizutragen,
dass der Aufstand Albernias niedergeworfen
werde. Die schwierige diplomatische Arbeit —
in der es zu Depeschen, Versprechungen, Ehr-
erbietungen und angeblich auch dic Entsen-
dung mutiger Questadores nach Albernia ge-
kommen sein soll — schien an den Kriften
Seiner Kéniglichen Durchlaucht zu zchren

8

Yaquirbhick, Travia 1028 BF

Capitulum I1:
Der Tod

Der GroBturst wirkte zunehmend kraftloser
und ausgezehrter, litt an Fieber und Schwi-
cheanfillen.

Das lag jedoch mitnichten an der Schwere sei-
ner anstehenden Entscheidungen, sondern
vielmehr an einem heimtiickischen Gift, das
ihm die treulosen Verriter und Mordgesellen
Dschijndar von Falkenberg-Rabenmund, vor-
mals Kronverweser Almadas, und Eslam von
Eslamsbad, Graf des Yaquirtals, offenbar wih-
rend eines Hofbankettes voller Niedertracht
kredenzt hatten!

Der genaue Hergang der abscheulichen Mord-
tat lieB sich bislang nicht rekonstruieren. Si-
cher ist allein, dass Seine Kénigliche Durch-
laucht wihrend einer Privataudienz in den
Mittagsstunden des 7. Praios im Thronsaal der
Residencia zu Punin zusammenbrach, wor-
aufhin die sofort herbeigerufene Leibmedica
zum Entsetzen aller Anwesenden nur noch
den Tod Seiner Kéniglichen Durchlaucht ver-
melden konnte.

Am fiinften Tag aber, dem 12. Praios, geschah
das Wunder: die leibhaftige Auferstchung Se-
lindian Hals von den Toten! Wie ein Lauffeuer
ging die Kunde durch das Land, brandete ge-
gen Raschtulswall und Phecanowald und si-
ckerte als Legende und Gerlicht weiter tiber
ganz Aventurien. Selbst diejenigen Almada-
nis, die einer Kénigskronung des jugendlichen
Infanten vorher mit Skepsis entgegengeblickt
hatten, verneigten sich nun in Ehrfurcht vor
dem ohne Zweifel von Boron und Tsa geseg-
neten Knaben. Vergessen schienen obskure
Geschichten aus der Vergangenheit. Keines

weitercn Beweises bedurfte ¢s mehr, dass Sei-

ne Kénigliche Durchlaucht der wahre Konig
aus den alten Prophezeiungen ist! So jubelte
es darauthin das Volk.

Capitolum LLT:
&in neoer FRonig -
und cin baldiger I3aiscr

Am Praiostag, dem 24. Praios, stand das Volk
Punins und anderer Gemarkungen Almadas
dichtan dicht, um Selindian Hal auf dem Weg
vom Residenzschloss in die Allerheiligsten
Hallen des Schweigens zuzujubeln. An dem
Ort seiner Rickkehr aus dem Totenreich soll-
te der junge Grofiftirst zum Almadanerkonig
erhoben werden. Der erhabene Rabe von Pu-
nin und Seine Eminenz Amando Laconda da
Vanya salbten ihn und senkten gemeinsam die
Almadinkrone der einstigen Emire von AI'Ma-
da auf sein Haupt. Die anwesenden Magna-
ten schworen dem Kénig mit der uralten Lo-
sung »l.eben und Blut tiir unseren Kénigl« die
unverbrichliche Vasallentreue.

Wer zu rechnen vermochte und sich nicht mit-
reifen lassen wollte vom heiligen Akt, mur-
melte indes, dass damit die zu Elenvina fest-
gesetzte Frist der 144 Trauertage fiir die tote
Kénigin Rohaja unterschritten wurde, nach
denen die Krénung frithestens am 3. Travia
hiitte stattfinden kénnen. Doch wenn ¢s Ge-
vatter Borons und Schwester Tsas Wille ist, soll
sich der Mensch nicht widersetzen — und was
sind dann noch schnéde Zahlenspicle?

Fortsetzung auf Seite 24
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Anmerkung der Redaktion: Fiir alle Fanzine-
und sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass Lie-
ferung nur gegen Vorkasse erfolgt. Bei Uber-
weisung bitte deutiich den Absender auf dem
Vordruck angeben. Bei Bezahlung in Brief-
marken bitte nur Marken bis zu einem Wert
von EUR 0,55 verwenden.

°Neueste Kunde aus dem FURSTENTUM
KOSCH und den Bergkdnigreichen, dazu
Lieder, Mérchen und Sagen, Wissenswer-
tes (iber Land und Leute, Unterhaltsames
und Anekdoten.

Jetzt neu: Ausgabe 39! Darin u.a.; Abschied
von Meister Hilperton — Der Zwergenrat zu
Ingrahall - Marodeure im Schetzeneck — Dar
Schwurbund zu Wengenholm — Auf dem
Zwolfergang: Phex

Fir 2,- Euro zu beziehen bei: Stephan
Schulze, Lindemannstr. 7, 44137 Dort-
mund, eMail: stsferdok@gmx.de

R I R N R S R N A

I I I I T
R R I R R R ]

Verwalster Rollensp|eIer sucht AnschluB an be-
stehende Gruppe im Raum Wuppertal und Um-
gebung. Nach 3. oder 4. Regelwerk ist egal, bin
24, bei interesse unter strolch-81 @web.de
melden

Jetzt wieder erhiltich!

Ein Klassiker aus dem Jahr 1996.

Szaturs Hort

Ein inoffizielles
DSA-Gruppen-
abenteuer von An-
ton Weste
Mhanadistan, Land
der Khoramsbesti-
en, Wiege dertula-
midischen Zivilisa-
tion

Hier herrschten vor
Jahrtausenden die
i Magiermogule vom
Gadang, Zauber-
meister, die sich
auf die Beschworung des allesverwistenden
GroBen Schwarms verstanden.
Viele ihrer Bauwerke, die sagenumwobenen Ma-
giergraber, erheben sich noch immer aus der
Steppe und sollen ihre Geheimnisse bergen

Dieses 80-seitige Fan-Abenteuer mit Farbcover
und einem Anhang iiber die Magiermogule vom
Gadang ist fiir DSA3 geschrieben (Helden der
Stufen 5-9), enthalt lllustrationen von Juliane
Stadler Und Susi Michels sowie eine stilvolle A3-
Karte Mahandistans von Markus Brohasga

Fiir 12,- Euro {inkl. P&V} kann das Abenteuer
beim Autor bestellt werden unter der Mailadres-
se anton_weste@gmx.net

Und es gilt Gbrigens immer noch:
Wer wie ein Ork nicht lesen kann,
der schaut sich halt die Bilder an!

www.rabenflug.com

Coupon bitte ausschneiden oder kopieren und_ausgefL'JIIt einsenden an:

VKG Verlagsvertriebs KG; Abteilung Verlagsunion; Brieffach 16306; 20077 Hamburg

|ABO -BESTELLUNG AVENTURISCHER BOTE

| Ja, ich bestelle ab der nachstméglichen Ausgabe die Zeitschrift AVENTURISCHER BOTE fiir 1 Jahr (sechs Aus- |
gaben) frei Haus zum Jahresbezugspreis von 13,— EUR (Ausland 15,— EUR) einschlieBlich Porto und Versand.
Das Abonnement gilt zunachst flr ein Jahr und verlangert sich nur dann um jeweils ein weiteres Jahr, wenn ich nicht

bis spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraums schriftlich darauf verzichte.

Meine Adresse (bitte in Blockschrift ausfiillen!):

StraBe:

I

I

|

[ Name, Vorname:
l

|

l PLZ, Ort:

‘ Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
I Bequem und zeitsparend per Bankeinzug
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| te keine Vorauszahlung, Rechnung abwarten!

' Vertrauensgarantie: Mir ist bekannt, dass ich
diese Bestellung innerhalb von 14 Tagen schriftlich bei

Brieffach 16306; 20077 Hamburg widerrufen kann. Zur
Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
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MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

vorzuenthalten.

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich also nicht
selbst den Spaf3 an den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschldge oder Abenteuer nehmen wollen, tren-
nen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie sie ungelesen Ihrem Meister.

Liebe Meister;, Sie haben Ihrerseits hier die Méglichkeit, alle Informarionen zu den Botentexten, die Ihnen und lhren
Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, herauszutrennen und den Spielern

Wir wiinschen Thnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spafs beim Spiel!
.

o

Zceitleiste der Ereignisse im

Aventurischen Boten 115:

7. Praios 1028 BF: GroBfiirst Selindian Hal
stirbt in Punin (siche Aus der Asche).

12. Praios 1028 BF: Selindian Hal ersteht vom
Tode wieder auf (siehe Aus der Asche).

24. Praios 1028 BF: In Punin wird Prinz Se-
lindian Hal zum Kénig von Almada gekront,
da Kénigin Rohaja als tot erachtet wird.

12. Rondra 1028 BF: Schlacht vor Greifenfurt
Rondra 1028 BF: Wicdereinfithrung der di-
rekten Lehnsfolge im Herzogtum Weiden
Efferd 1028 BF: Abilacht verweigert Alberni-
ern und Reichstruppen den Zutritt.

13. Travia 1028 BF: Answin befreit Sankta
Boronia.

25. Travia 1028 BF: Answin mit seinem Heer
und Mitgliedern der Rondra-Kirche tiberwin-
den die Trollpforte und zerstoren ein Nach-
schub-Depotvon Yelnan von Dunkelstein hin-
ter der Trollpforte.

1.Boron 1028 BF: Leomar von Berg tibertrigt
das militirisches Kommando an Answin von
Rabenmund.

Boron 1028 BE: Im Gebiet der so genannten
Wildermark und in Gareth breiten sich Scu-

chen aus.

Hesinde 1028 BE: Die Heilige Wehrhalle stellt
Garether Artefakte und Reliquien aus
AnfangTsa 1028 BF: Der zugefrorene Pandla-
ril bricht wieder auf.

Phex 1028 BF: albernische Stindeversamm-

lung unter Firstin Isora in Honingen

Amene Horas ist

von uns gegangen, Seiten 1-4

Die beschriebenen Ereignisse sind die ersten
Vorboten der kommenden Kénigsmacher-
Kampagne, dic in den zwei Abenteuerbidnden
Hinter dem Thron (Jahreswechsel 2005/06)
und Masken der Macht (Mitte 2006) erschei-
nen wird.

Weitere, regelmiBig aktualisierte Informatio-
nen finden Sie auf der offizicllen Website zur

Kampagne: www.hinter-dem-thron.de

Zeitleiste fiir das Horasreich:

23. Praios 1028 BF: Amene-Horas stirbt.

8. Rondra 1028 BF: Prinz Timor lisst sich in
Horasia zum Kaiser krinzen.

10. Rondra 1028 BF: Ein Versuch, Prinzessin
Aldare gefangen zu nehmen, scheitert.

14. Rondra 1028 BF: Der Kronkonvent ruft

Aldare in Arivor zur Kénigin aus.
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Britta Neigel

Von-Humboldt-Stralie 11

10

16. Rondra 1028 BF: In Al’Anfa fithrt die
Nachricht vom Tod Amenes zu dreitdgigen
Freudenfeiern.

30. Rondra 1028 BF: Aldare wird in Vinsalt

zur Kénigin gekront.

Neue Grifin fiir Waldwacht,

Seite 8
Eine Beschreibung Raboschs und Groschkas

finden Sic in der empfehlenswerten Spielhil-
fe Angroschs Kinder, S. 116. Raboschs ener-
gische Tochter (geb. 912 BF) hilt nun also die
Zigel der Waldwacht — streng und fest. We-
der bei den Zwergen noch bei den Almada-
nern ist sie gut gelitten, denn beide schitzen
cine Frau in der hohen Politik nicht allzu sehr,
erst recht nicht, wenn sie derart uncharmant
ist. Groschka weiB, was sie will — und sie hat
das Geld und die Verbindungen ihres Vaters,
um ihre Ziele zu erreichen. Diese liegen zu-
nichst im Ausbau der Handelsbeziehungen
zu den Ambosszwergen, jetzt aber auch zu den
Brillantzwergen im Raschrulswall.

Aber auch die politische Macht in der Wald-
wacht iibernimmt sie immer mehr, obwohl sie
auf diesem Feld noch recht unsicher (aber
umso resoluter) agiert. Einen Mann hat sie
trotz ihres gehobenen Alters noch nicht ge-
wonnen, denn sie wird von diesen eher ge-
fiirchtet als umworben. Da sie jedoch als eine
der besten Partien im Zwergenvolk gilt, ver-
suchen immer wicder mutige Angroschim ihr
Gliick bei Groschka — eine heroische Queste
ganz eigener Art, bei der die Brautwerber oft
Unterstiitzung bei erfahrenen Abenteurern

suchen.

Albernischer Landtag

zu Honingen, Seite 26

Fiirstin Isora von Elenvina beansprucht die
Lehenshoheit iiber jede albernische Grafschaft
und jede albernische Baronie, die nicht
Reichslehen ist (und somit der Lehenshoheit
von Reichsregent Jast Gorsam untersteht). Iso-

ra und Jast werden fiir jedes dieser Lehen ei-
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nen loyalen Grafen, Baron oder Vogt ernen-
nen. Selbiges trifft sinngemif auf alle alber-
nischen Junker-, Edlen- und Rittergiiter zu.
Doch nur wenige albernische Adelige leisten
der Fiirstin den Treueeid. Verweigert ein Ad-
liger den Schwur, findet sich aber ein Famili-
enmitglied mit einem legitimen Erbanspruch,
das den Eid leistet, so wird der amtierende
Wiirdentriger von der Fiirstin in Fiirstenacht
gestellt und das Familienmitglied, das den Eid
leistet, wird zum neuen Lehnstriger.

Gerade bei den engsten Anhingém der ehe-
maligen Kénigin Invher geschieht es jedoch
mitunter, dass kein Familienmitglied den Eid/
gegeniiber Fiirstin Isora leisten will. Hier ge-
rit nach Reichsrecht die gesamt Adelsfamilie
in Acht. Das Lehen fille der Fiirstin anheim
und wird zum griflichen oder fiirstlichen Ei-
genlehen deklariert. Findet sich kein weiterer
Adliger mit einem legitimen Anspruch auf das
Lehen, wird von der Fiirstin ein Vogt bestellt
und das Lehen wohl in absehbarer Zeit neu
vergeben. Gerade Angehirige des Alten Adels
in Albernia kénnen durch ihre weit verzweig-
te Verwandtschaft hiufig Anspriiche auf viele
Giiter anmelden — die Fiirstin nutzt dieses Ver-
wandtschaftsgeflecht geschickt, um méglichst
viele loyale Adlige an sich zu binden.

Anspruch und Wirklichkeit klaffen aber ge-
rade bei Isoras Lehnshoheit iiber Albernia weit
auseinander. Die Fiirstin aus dem Hause Ula-
man beherrscht gerade einmal einige Baroni-
en im Osten Albernias und Teile von Breden-
hag; weitere Teile des Landes sind umkidmpft
oder noch in der Hand von Aufstindischen.
Der neue Vogt eines Gutes an der Kiiste wird
sein Lehen also voraussichtlich noch auflan-
ge Zeit nicht betreten. Er vertritt im Gefolge
Isoras nur seinen von der Fiirstin bestitigten
Anspruch auf ein Stiick Land, tibt dort aber
keine tatsichliche Herrschaft aus.

Es steht zu befiirchten, dass das Reichsgericht
in Elenvina noch lange Zeit mit diesen Lehns-
streitigkeiten und den Prozessen der Fiirstin

Isora beschiftigt sein wird.

Heiko Brendel

Alter Glanz Alverans,

hernieden auf Deren, Seite 28

Infolge der dauerhaften Artefake- und Reliqui-
enaustellung wird die Heilige Wehrhalle vie-
le tausend Pilger aus dem ganzen westlichen
Aventurien anzichen und damit auch in volks-
glaubiger Hinsicht zum wichtigsten Praios-

Tempel des Kontinentes werden.

Pagol Greifax setzte sich mit seiner Entschei-
dung, die Garether Artefakte, die in der Stadt
des Lichtes den Glaubigen zum gréfiten Teil
unzuginglich waren, in Elenvina éffentlich
auszustellen, vor allem gegen seinen kirchen-
politischen Widersacher Jorgast von Schleif-
fenréchte durch. Dieser — seines Zeichens
Geisdicher Rat am Reichsregentenhofe, Scri-
bent des Eichenen Gemachs, persénlicher
Beichtvater Jast Gorsams und Illuminatus der
Lichtei Elenvina — vertritt eine erzkonserva-
tive Position und sieht in der unter anderem
von Pagol vorangetriebenen Popularisierung
des Praios-Kultes einen Hauptgrund fiir die
schwere Priifung, die Praios seinen derischen
Dienern auferlegte. Aus diesem Grund blieb
Jorgast der Eroffnungszeremonie auch de-
monstrativ fern. Die Tempelvorsteherin der
Wehrhalle, Praluciata, ist eine Mystikerin, die
thren Tempel iiber allen politischen Erwigun-
gen erhaben sieht und sich im Machtkampf
zwischen Pagol und Jorgast absichtlich nicht
positiontert.

Heiko Brendel
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KURZSZENARIO

ZeicHEN DER ITIIacHT

Ein Kurzabenteuer fiir 3 bis 6 Helden geringer bis mittlerer Erfahrung

von Philipp Seeger und Matthias Wicht

Mt Dank an Frank Bartels, Lena Falkenhagen, Chris Gosse, Tia’Aslin Leipert, Martin Mufimann,
Thorben Rump, Benjamin, Julian und Nicole Schinuidt und Ullrich Schneider

FUR DEII SPIiELLEITER

Als Stover Stoerrebrandt seinen Hauptsitz
vom abgelegenen Festum nach Gareth verlegte
(siche das Abenteuer Drei Millionen Duka-
ten), tat er dies auch, um die Handclsbezie-
hungen mit dem Westen des Kontinents zu
stdrken. Darum hat er von der Nordlandbank
Teile der andergastischen Kroninsignien er-
worben, die dort als Pfand fiir einen Kredit
hinterlegt waren. Nach der Schlacht in den
Wolken herrscht Chaos in Gareth, und in
Rommilys steht Asmodeus Zornbold, der vor
allem das Szepter gern in seinen Besitz brin-
gen mochte. Asmodeus wurde wegen seiner
borbaradianischen Umtriebe verbannt (siehe
die Spielhilfe Unter dem Westwind), obwohl
er der Halbonkel der Kénigin von Andergast
ist. Er schickt nun einige seiner Vertrauten aus,
die ihm das Szepter bringen sollen. Den Hel-
den fille die Aufgabe zu, es wieder zuriickzu-
erobern und an Stoerrebrandt zuriickzugeben.

Einstiec
FUR DIiE HELDEDO

Es gibt zwei Arten, wie dieses Abenteuer be-
ginnen kann. Die erste Variante bietet sich fiir
Helden an, die dem Kénigreich Andergast ver-
bunden sind, also z. B. solche, die die Aben-
teuer Im Bann des Eichenkénigs oder Ein
Hauch von Schmerz (im Sammelband Rin-
kespiele und Rivalen ) erlebt haben. Ungeeig-
net ist diese Variante fiir Helden, die Ander-
gast negativ gegeniiberstehen, also Nostrianer
oder Albernier, die den ungehinderten Durch-
marsch der Orks durch Andergast (siche AB
100) nicht hinnehmen wollten.

Die zweite Variante richtet sich an Helden, die
dem Handelshaus Stoerrebrandt verbunden
sind, z. B. Abginger der Akademie Riva oder
solche, die Abenteuer wie Die Géttin der
Amazonen oder Drei Millionen Dukaten be-
standen haben.

MOGLICHKEIT 1:

ApeELmir Castaval

Ritter Abelmir Castaval, den die Helden viel-
leicht von seiner Teilnahme am Kaiserlichen
Turnier (siche Schlacht in den Wolken) her
kennen, hat jingst durch Zufall Teile cines
Gesprichs mitgehort. Es drehte sich um den
Raub der andergastischen Kroninsignien: Drei
Personen, eine Frau und zwei Minner, unter-
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hielten sich in tiefstem andergastischem Dia-
lekt, der fiir die meisten Personen wohl weit-
gehend unverstindlich sein diirfte. Als Abel-
mir klar wurde, woriiber gesprochen wurde,
wollte er genauer hinschen, doch da verlieBen
die drei den Raum und er konnte ihnen nicht
folgen. Lediglich Ladislaus und Yolantha (sie-
he unten) konnte er gut genug erkennen, um
sie beschreiben zu kénnen. Wenn die Helden
nicht selbst auf den Gedanken kommen, du-
Bert Abelmir die Vermutung, dass Asmodeus
Zornbold hinter dieser Tat stecken kénnte.
Dieser befindet sich derzeit mit scinem Heer
in Rommilys (siche AB 114).

Abelmir wiirde sich gern selbst der Angele-
genheit annehmen, doch er stcht bei cinem
Freund im Wort, der sich mit einigen Freiwil-
ligen nach Rommilys aufgemacht hat. Er hat
versprochen, sich um die Sicherheit von des-
sen Familie zu kiimmern, sodass er heilfroh
ist, die Helden mit dieser Sache betrauen zu
koénnen.

Er riit ihnen, zunichst bei Stoerrebrandt vor-
zusprechen, um zu sehen, ob der Diebstahl
bereits durchgefithrt wurde oder die Insigni-
en noch vor Ort sind.

Dort werden die Helden zuniichst Emmeran
Storrebrandt davon iiberzeugen miissen, dass
sie keine Diebe sind, die sich nur mit einem
Vorwand Zugang zur gut bewachten Schatz-
kammer verschaffen wollen — in dieser Vari-
ante hat Stoerrebrandt den Diebstahl noch
nicht bemerkt. Dann aber werden sie dort hin-
eingelassen und kénnen ihre Untersuchungen
durchfiihren. Niheres zu deren Verlauf in
Moglichkeit 2.

M SGLICHKETT 2:

EmmEeran STOERREBRANDT

Emmeran Stoerrebrandt! , Erbe seines Vaters
Stover, hat den Diebstahl der Insignien bereits
bemerkt und will die dreisten Diebe austin-
dig machen. Das bedeutet tibrigens nicht, dass
die Helden weniger Zeit haben — Emmeran
ist in diesem Fall lediglich aufmerksamer ge-

wesen.

1) Wepn Thre Gruppe das Abenteuer 3 Millionen Duka-
ten noch nicht gespicle hat und Sic thr dic Uberraschung
der Ubergabe des Handelshauses an Emmeran nicht ver-
derben wollen, bietet sich an, den hier drohenden Wider-
spruch wie folgt aufzulésen: Emmeran ist zwar als Erbe
bereits ausersehen, leitet aber derzeit noch weiterhin le-
diglich den Garether Kontor. Sein Vater Stover ist noch
dabei, die Ubergabe des Handelshauses varzubereiten und
nach aufien hin zu vollzichen

Daher beauftragt er ithim vertrauenswiirdig er-
scheinende Personen — die Helden — mit die-
ser Aufgabe. Sein erster Verdacht fillt auf Abel-
mir Castaval, schlieBlich ist dieser ein ander-
gastischer Adeliger und hile sich bekanntlich
in der Stadt auf. Wenn die Helden sich an die-
sen wenden, wird er ihnen offen sagen, was er
von der Angelegenheit weil (siche Méglich-
keit 1: Abelmir Castaval).

Eine Untersuchung der Schatzkammer des
Stoerrebrandtschen Kontors f6rdert zunichst
nichts zu Tage, auber dass als Einziges das
Szepter Andergasts fehlt, das der alte Stover
Stoerrebrandt aber beschreiben kann. Emme-
ran Stoerrebrandt beteuert, dass seine Schatz-
kammer gegen Bewegungsmagie gut geschiitzt
ist. Die entsprechenden Zauber wirkte Racal-
la von Horsen-Rabenmund, die Leiterin der
Akademie der Magischen Riistung zu Gareth,
hochstselbst. Eine magische Untersuchung
offenbart bei entsprechend gut gelungenen
Proben, dass mithilfe eines Dimons aus der
Domine Agrimoths cin zeitweiliger Zugang
geschaffen wurde. Die Richtung, in die dieser
Zugang verlief, lisst sich jedoch nicht genau
ermitteln.

DiE SUCHE

Gareth ist eine groBe Stadt — die groBte Aven-
turiens — und nach der Schlacht in den Wol-
ken eher noch unitibersichtlicher geworden.
Uberall laden Ruinen oder verlassene Hiuser,
deren vormalige Bewohner nach Westen oder
Stiden geflohen sind, geradezu dazu ein, sich
in thnen zu verstecken.

Dennoch kann es gut sein, dass die Helden
sich auf die Suche machen. Zunichst werden
sie dabei aber aulier einem Eindruck, wic es
sich in Gareth derzeit lebt, nicht viel finden —
erst recht keine Spur der gesuchten Personen.
Weniger kampfstark aussehende Helden
kénnten, zumal wenn sich die Gruppe teilg,
leicht zu Opfern von Dieben oder schlimme-
rem Gesindel werden — was dann ein Aben-
teuer fiir sich darstellt. Noch dazu werden die
Helden mit der Zeit die Aufmerksamkeit der
Gesuchten erregen, und selber zu Gejagten —
dazu unten mehr unter Der Uberfall.

Wenn die Helden Erkundigungen nach den
von Abelmir beschriebenen Personen einho-
len, so bietet sich dafiir die reichhaltige Zahl
von Bettlern an. Diese und auch andere zwie-
lichtige Gestalten gibt es in Gareth reichlich,
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insbesondere im Siidquartier und in Meilers-
grund, vor allem aber natiirlich auf dem
Schwarzmarkt, der sich inzwischen gebildet
hat. Dort geht fastjeder ein urid aus, doch an-
dererseits weib ein jeder, dass es schlecht fiirs
Geschift ist, die Kunden zu verraten, sodass
der Schwarzmarke letztlich eine Sackgasse
darstellt.

In Alt-Gareth prigen inzwischen Ssldlinge
das StraBenbild. Sie wurden von den wohlha-
bendercn Biirgern der Stadt angeworben, um
das, was thnen verblieben ist, zu verteidigen.
Diese Leute sind meist wenig zuginglich fiir
Fragen, wenn sie nicht mit einem angemesse-
nen Geldbetrag einhergehen. Die Frau ist hier
ein paar Mal gesehen worden, manchmal in
Begleitung eines jungen Predigers, der aufden
Plitzen Meilersgrunds gern einmal Leute um
sich schart.

In Neu-Gareth ist die Verwustung der Stade
am deutlichsten. Andererseits sind hier recht
viele Geweihte, insbesondere des Praios, an-
wesend. Diese wissen nichts von den Gesuch-
ten. Vielleicht kommen die Helden auf den
Gedanken, in Neu-Gareth magische Unter-
suchungen anzustellen, schlieBlich sind auch
hier agrimothische Verdnderungen hiufig. Auf
dieses Anliegen reagieren die Geweihten je
nach Leumund und Vorgehen der Helden
schroff abweisend bis dankbar hilfsbereit. Auf
magischem Wege lisst sich aber keine Verbin-
dung zwischen dem Zauber in Stoerrebrandts
Schatzkammer und Neu-Gareth nachweisen.
Ein weiterer Ort, an dem die Helden nach den
gesuchten Personen Ausschau halten kénnten,
ist die Ddmonenbrache. Leider gibt es hier
keine Bewohner, die man befragen kénnte,
und die Brache ist als solche zu groB, um sic
im Auge zu behalten.

(Genaueres zu Gareth nach der Schlacht in
den Wolken erfahren Sie im AB 113, zum vor-
herigen Zustand aus Die Kaiserstadt Gareth
aus der Box Stolze Schlsser, dunkle Gassen.)

DER UBERFALL

Wenn die Helden sich nach Yolantha und La-
dislaus erkundigen, wird dies sicher auch die-
sen nicht verborgen bleiben. Daher heuert Yo-
lantha kurzerhand ein paar Mictlinge an, die
sich der Sache annehmen sollen. Bevorzugt
werden diese zuschlagen, wenn die Gruppe
sich aufgeteilt hat, und so nach und nach im-
mer mehr von den Helden gefangen nehmen.
Bleiben die Helden zusammen, so werden die
S6ldner thnen einen Hinterhalt legen.

Bei den Séldnern handelt es sich um 2 Frau-
en und 3 Ménner. Eine der Frauen ist cine
Hexe, die sich bei gréferer Gefahr nicht
scheut, ihre magischen Fihigkeiten einzuset-
zen, Einer der Ménner ist ein fahiger Bogen-
schiitze, dic anderen haben ihre Qualititen im
Nahkampf.

Gelingt es den Séldnern, einige oder alle Hel-
den gefangen zu nehmen, so werden sie ihre
‘Beute’ in cine Ruine nach Meilersgrund

Avenﬁtrischer Bote — No. 115

schaffen. Mit der Zeit sollte es den Helden
gelingen zu entkommen oder aber die S6ld-
nerirgendwie zu tiberzeugen, dass sie sie frei-
lassen. Kommt man mit den Mietlingen ins
Gespriach — und sei es in einem Verhdr — so
erfahrt man, dass Yolantha die Helden als Hi-
scher ihres Onkels, der sie um ihr Erbe betrii-
gen wolle, ausgegeben hat. Yolantha hatbereits
im Voraus bezahlt, wortiber die Séldner sich
bereits lustig gemacht haben. Da die Mietlin-
ge aber an sich anstindige Leute sind, haben
sie sich dennoch an ihren Teil der Abmachung
gehalten. Letztlich kénnen Sie als Meister hier
den Helden gleichsam den Spiegel hinhalten,
denn viel anders als die Leute, die Yolantha
angeworben hat, wird ihre eigene Gruppe
kaum sein.

-

[ Yolantha Zornbold

DER PREDIGER_

Sei es, dass sie aufgrund eines Hinweises ge-
zielt nach ithm suchen, sei es, dass sie ihm zu-
fallig begegnen: Nach einiger Zeitwerden die
Helden cines Mittags Zeugen eines Auftritts
des jungen Wratomir. Er hat an die hundert
Leute um sich geschart, die seinen Reden be-
geistert lauschen. Wratomir selbst steht auf der
Mauer einer Ruine am Rande des Platzes und
spricht davon, dass erst der ginzliche Unter-
gang des Alten den Weg fiir eine neue und
besscre Welt frei mache. Noch bevor die Hel-
den sich — so sie das wollen'— weiter nach vorn
dringeln kénnen, tritt Yolantha, die gesuchte
Frau, zum Prediger und zieht ihn nach hinten
in die Ruine. Das wiitende und enttiuschte
Murren der Jiinger Gibertont den Streit der bei-

den, doch die Helden schen, wie der junge
Mann die Frau an die Wand driickt und ihr
eine Ohrfeige verpasst. Danach tritt er wieder
vor die Zuhégrerschar und die Frau verschwin-
det in den Ruinen.

Die Helden werden die Gelegenheit vermut-
lich dazu nutzen wollen, Yolantha und viel-
leicht auch Wratomir zu ergreifen. Ersteres
stellt sich nicht ganz einfach dar, denn die Jiin-
ger des Predigers halten wenig davon, die Hel-
den einfach durchzulassen. Nurwenn die Hel-
den sich geschickt anstellen oder Mittel ein-
setzen, denen die Masse nichts entgegenzu-
setzen hat (ctwa Fluggeriite), sollten sie der
Frau habhaft werden. Sehr viel leichter ist der
Prediger zu stellen. Hier ist dic Schwierigkeit
jedoch, dic Masse seiner Anhinger davon zu
tiberzeugen, dass man ihrem Idol nichts Bo-
ses will, sondern lediglich etwas mit ihm zu
bereden hat — zumal er selbst davon nichts

wissen will.

Das VERHOR_

Nachdem die Helden nun Yolantha, Wratomir
oder gar beide in Gewahrsam nehmen konn-
ten, werden sie sicher cin paar Fragen an sie
haben. Yolantha gibt sich verstockt und kann
nur mit Gewalt oder dem Einsatz von Magie
zum Reden gebracht werden. Sie wird jede Ge-
legenheit zur Flucht nutzen. Leichter ist es,
Wratomir zu verhdren. Wenn die Helden ihm
die Augen 6ffnen, dass er eben nicht fiir das
Gute kimpft, sondern vielmehr das Gegenteil
der Fall ist, sprudelt es nur so aus ihm heraus.
Im Willen zu helfen wird er alle Fragen be-
antworten und auch von sich aus auf diverse
Dinge hinweisen — auch solche, die niemand
wissen will und die eher von der eigentlichen
Frage ablenken.

Das Versteck des Druiden Ladislaus, ein Haus
in Alt-Gareth, kann nur die Frau benennen,
doch wenn die Helden es aufsuchen, istes leer.
Yolantha und Wratomir kennen jedoch beide
den Treftpunkt — sie hatte thm Zeit und Ort
gerade mitgeteilt: zu Sonnenuntergang in der
Didmonenbrache am Siidhang des Gesplitter-
ten Berges (Nummer 41 auf der Karte aus AB
113).

DeR EnDRAIIPF

Konnten die Helden Yolantha gefangen neh-
men, ist Ladislaus gewarnt. Dennoch muss er
Zeit und Ort einhalten, denn nur hier und jetzt
kann er seinen Zauber so wirken, dass er thn
sicher nach Rommilys bringt. Jedoch haterim
Bewusstsein der Gefahr seine astralen Kriifte
mit entsprechenden Trinken wieder aufgefiille,
sodass er ein veritabler Gegner ist. Konnte Yo-
lantha hingegen entwischen, so warten die bei-
den nur auf Wratomir und sind vom Eingrei-
fen der Helden etwas iiberrascht — dafiir aber
immerhin zu zweit, was durch Yolanthas ver-
gifteten Dolch nicht zu unterschitzen ist. La-

dislaus wird mit HERR UBER DAS TIER-
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REICH einige — teils dimonisch verinderte —
Tiere herbeirufen. Aufierdem ist cr als Agri-
moth-Paktierer in der Lage, dic Helden mirt
den verbliebenen Kriften Kholak-Kais zu be-
|| kampfen. Dennoch sollte es fiir die Helden
| letztlich nach hartem Kampf moglich sein, die
beiden zu besiegen — wobei es auch nicht ein-
fach sein diirfte, Ladislaus von einer DRUI-
DENRACHE abzuhalten. Yolantha sollte
nach Méglichkeit, wenn auch mit leeren Hiin-
i den, entkommen, etwa indem sich das dimo-
nische Portal bereits 6ffnet und sie hindurch
flicht. Wurde sie zuvor bereits gefangen ge-
nommen, kann sie dic Abwesenheit der Hel-
den zur Flucht nutzen.
|
|
|

AVUSKLATIG

Das Szepter ist geborgen, die Schurken tot
| oder der Gerechtigkeit tibergeben —am besten
sogar die verirrte Seele des jungen Wratomir
wieder auf den Rechten Weg gebracht.
Emmeran Stoerrebrandt und Ritter Abelmir
Castaval bestehen beide darauf, dass das Szep-
ter in den Tresor zuriickkommt. Stoerrebrandt
wird sogar einen sciner Magier mittels OB-
JECTOVOCO in Erfahrung bringen lassen,
ob es sich um das echte Szepter handelt — ein
{ entsprechender Versuch, ihn zu tiduschen,

fithrt dazu, dass eine Belohnung ausbleibt und

die Helden es sich dauerhaft mit dem Haus

Stoerrebrandt und Abelmir Castaval ver-

scherzt haben.
| Halten sich die Helden jedoch daran, das
Szepter zuriickzugcben, winkt ithnen eine Be-
lohnung von 10 Dukaten seitens des Handels-
herrn — und ein Belobigungsschreiben Ritter
Abelmirs, das allerdings nur in Andergast ei-
nige Tiiren 6ffnen diirfte. Ferner bekommen
alle Helden 150 Abenteuerpunkte. Spezielle
Erfahrungen lassen sich vor allem in Talen-
ten wie Gassenwissen, U/in‘zeugen, Uberreden
und Menschenkenntnis sammeln.

/e &)
| Das Szepter

Vor vielen Jahren verpfindete First Wen-
zeslaus VII- Teile der andergastischen
Kroninsignien an diec Nordlandbank.
Darunter befand sich auch das Reichsszep-
ter, Dessen Herkunft verliert sich im Dun-
| kel der Jahrhunderte. Sicher ist nur, dass
Morgul, der Magier der Nacht, sich einst
des Szepters bediente und es gar wie einen
Zauberstab nutzen konnte,

| Das Szepter [duft am oberen Ende spitz zu
| und ist hier mit Adlerschwingen verziert.
| Am unteren, breiteren Ende st ein Knauf
angesetzt, der sich entfernen ldsst und ei-
nen Hohlraum freigibt. Eine magische Un-
tersuchung des Szepters fordert bei gut ge-
lungenen Proben (ANALYSIS/OCU-
LUS+15) eine fremdartige, am chesten mic
der druidischen Magie verwandte Mi-
schung diverser Merkmale, darunter Herr-

schaft und Verstindigung, zu Tage.

. i
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Dramatis PERSONAE
DiE AUVFTRAGGEBER_
vnbD HELFER_

RitTerR ABELmir Castaval

Der alte Haudegen und erfahrene Ritter hat
sowohl im Turnier als auch in der Schlacht
schon Ruhm erworben. Abelmir sollte so weit
es geht aus dem Abenteuer herausgehalten
werden — schlieBlich sollen die Helden es 16-
sen, nicht er. Nur im Notfall sollte man auf
ihn als ‘rettende Kavallerie’ zu-

rickgreifen.

EmmERAD
STOERREBRANDT
Der erfahrene, gewiefte
Hindler Ende 40 weil3
sehr genau, was er tut.
Genaueres zu Stoerre-
brandt finden Sie im
Abenteuer 3 Millionen Dukaten. Soll-
te Thnen dieses nicht vorliegen, orien-
tieren Sic sich an der Beschreibung von
Stover Stoerrebranndt in der Geogra-
phia Aventurica oder dem Heft Das
Land an Born und Walsach aus der
Box Rauhes Land im Hohen Nor-
den, da Emmeran schr nach seinem
Vater schldgt.

DiE SCHURKED

LapisLavs DER DRUIDE
Der Mann von etwa 50 Jahren hat
einen langen, schon ergrauenden
Bart, cine hohe, kahle Stirn und
schulterlanges, diinnes, zotteliges
und ebenfalls ergrauendes Haar.
Sein Ausdruck ist verbissen und
unnachgiebig, seine Kleidung
eine schlichte Tunika aus ein-
fachem, rauem Stoff mit einem
Strick als Giirtel. Als Waffe
trigt er nur seinen Vulkan-
glasdolch im Giirtel.
Ladislaus ist ejn erfahrener
Sumupriester, der sich da-
mals mit Asmodeus Zorn-
bold verbiindet hatte und
ebenso wie dieser den borba-
radianischen Einflasterungen
erlegen ist. Er hat einen Pakt
mit Agrimoth geschlossen und

befindet sich im zweiten Kreis der Verdamm-
nis. Wihrend die Elementarzauberei nie sei-
ne Stirke war, hat er sich zunichst mit Gei-
stern, zuletzt verstiarkt mit Damonen aus Agri-
moths Domine befasst. Der Umgang mit
Menschen liegt ihm wenig.

Ladislaus ist von Asmodeus Zornbold zusam-
men mit Yolarrtha ausgeschickt worden, um

thm das Szepter zu bringen. Fiir welchen
Zweck dieser es benétigt, ist ihm unbekannt.
Er soll mit agrimothischen Didmonen sowohl
den Hin- wie auch den Riickweg bestreiten,
ebenso hat er sich von einem solchen Dimon
in die Schatzkammer und mit déem Szepter
wieder hinaus bringen lassen.

YoLantHa ZORIBOLD
Yolantha ist eine nicht unactraktive Frau Ende
30, die ihr Haar gern in einen auffilligen
Kranz geflochten trigt. Sie kleidet sich in ein
einfaches, aber recht elegantes Kleid, das sie
mit einem Ledergiirtel bindet.
Sie entstammt einer Neben-
linie des Hauses Zornbold
und war ebenfalls mit an
Asmodeus’ Verschwo-
rung beteiligt. Sic wur-
de mitgeschickt, um
Ladislaus” Defizite im
Umgang mit Men-
schen auszugleichen,
so dies nétig sein sollte.
Thr Dolch ist mit einer schnell wirken-
den (1 KR) Variante des Halbgifts be-
strichen. die nach drei Treffern ihrer-
seits aufgebraucht ist, sie wird also in
einem Kampf versuchen, zunichst
drei verschiedene Gegner zu treffen,
um so thre Aussichten zu erhéhen.
Sie ist jedoch keine gute Kimpferin.
Yolantha hat Wratomirs Mucter, der
Schwester von Asmodeus Zornbold,
versprochen, auf ihren Sohn aufzu-
passen.

WratomirR DELGER.
Wratomir ist ein gut ausschender
Mann um die 20, mit blonden Lok-
ken und einem angenehmen Ge-
sicht, das durch seinen etwas fana-
tischen Blick noch mehr in den
Bann zieht. Gekleidet ist er in ein
Wams mit leicht aufgebauschten
Armeln und eine enge Hose, an
seinem Girtel hidngen ein
Schwert und Hakendolch.
Wratomir, Sohn von Asmodeus’
Schwester, die mir ithm in die
Verbannung gehen musste, be-
stand von sich aus darauf, sich
der Gruppe anzuschliefen. Er
istein verblendeter Idealist, der
glaubt, fiir das Gute zu kimp-
fen. Sein Sendungsbewusstsein
lieB ihn mit dem Predigen in Ga-
reths Straflen anfangen, wo er schnell Jinger
um sich scharén konnte. Als Kind andergasti-
scher Erzichung ist er es gewohnt, dass die
Frau dem Mann gehorcht, und so kommt es
ofter zu Streit zwischen ihm und Yolantha —
so auch in der Szene, in der die Helden die
beiden kennen lernen.
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AM GROSSEN FLUSS

ALBERNIA, WINDHAG, NORDMARKEN, KOSCH UND DIE FEENLANDE
AVENTURISCHE REGIONEN VI: DAS WESTLICHE MITTELREICH

Redaktion: Momo Evers u.a.

Abenteuerliche Vergangenheit und
aktuelle Adelsfehden, Feenmagie und
politische Intrige vereinen sich wie in
keiner anderen Region Aventuriens an
den Ufern des GroBen Flusses, dem
westlichen Teil des Mittelreichs zwi-
schen Ferdok und Havena, dem Farin-
delwald und dem Phecadital.

Im eher ruhigen Kosch leben, arbei-
ten und streiten Zwerge und Men-
schen Seite an Seite, und zwergische
Geschaftigkeit — aber auch der Hang
zum Altbewahrten - ist hier auch bei
den Menschen vorherrschender Cha- g
rakterzug. Der wildromantische Wind- {==4 o
hag ist bis zum heutigen Tag Wohnort f
vieler Drachen, weswegen es nur [§
wenige Siedlungen abseits der Wege
gibt — und viele von diesen von Strand-
piraten und AuBenseitern bewohnt
werden.

ChE M TeLiien

192 Seiten, Hardcover Albernia und Nordmarken liegen in Fehde, seit die albernische Kdnigin sich
Art.-Nr.: 12011 den Anspriichen des Nordmarker Herzogs auf das Mittelreich widersetzte.
ISBN: 3-89064-204-7 Nordmarken ist ein Hort von Recht und Ordnung und eines der Zentren der
Preis: EUR 25,- Praios-Kirche — andererseits haben hier auch die konservativen Erzzwerge
grolsen Einfluss, und in den Waldern sollen machtige Druiden hausen. In

Albernia wiederum findet man Efferd-Verehrung,
Freiheitsdrang und eine abergldubische Scheu vor
dem Wirken der Feen und verschiedener Bewohner
der Anderswelten.

Das Land am Grof3en Fluss ist vielfaltig wie kaum

eine andere Landschaft Aventuriens, und so ist diese

Region nicht nur fir erfahrene Streiter, sondern auch
besonders  flir
jene  geeignet,
die sich zum
ersten Mal auf
eine Reise in
die Welt des
Schwarzen
Auges = wagen
wollen.

Spielhilfe

Albernia, Windhag, Nordmarken, Kosch und die Feenlande im Jahre 1029 BF
Far Meister und Spieler aller Erfahrungsstufen

Enthalt Farbkarten und Plédne der Region
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Krieg um die Krope

Wie ein Feuersturm hat ein Angriff der
ddmonischen Schwarzen Lande die alte Ord-
nung in Aventurien hinweggefegt. Michtige Adelshiduser kimpfen in bluti-
gen Kriegen um den Thron. Du hast die Kaiserkrone aus den Triimmern des
zerfallenden Reiches gerettet und musst sie in Sicherheit bringen. Vor dir liegt
ein langer Weg durch Ruinen im Geisterlicht und verwunschene Wiilder, iiber
miichtige Strome und sturmumtoste Bergpisse. Stelle dich den Priifungen und
schattenhaften Ausgeburten der Niederhollen. Fiihre Ritter und Bogenschiit-
zen in die Entscheidungsschlacht gegen einen gierigen Tyrannen! Von dir
héngt das Schicksal Aventuriens ab!

Anton Weste hat mit “Kriegum die Krone” das fulminante Finale der epischen

Blutrache

Feuersturm-Trilogie vorgelegt. Du
kannst dieses DSA-Mobile auch
ohne die
“Himmelsbrand” und “Feuerund
Asche” spielen, aber als Trilogie
wird der Feuersturm zu einem
unvergesslichen Erlebnis!

Vorgingerabenteuer

Krieg um die Krone
erscheint Anfang Oktober!

DSA 1 his DSA 6 sind auch auf :
Englisch verfiighar!

DSA 14:
Feuer & Asche

DA LL:
Himmelshrand

“Zawn de Edfen

Mehr Infos gibt es bei W.chromatrix.de

Siiirz dich ins Abenteuer fiir nur einmalig € 4,99!

[ I?f_'

DSAT: .

__Fiir die Dateniibertragung fallen zusétzliche Gebihren gemifi deinem Mobilfunkvertag an.
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| Das Schwarze Auge

Der Weg nach Drakonia
ist ein Karten-/Breuspiel, das wunderbar in die Welt des Schywar-
zen Auges passt. 2 bis 6 Spieler iibernchmen die Kontrolle iber eine
ren verfiigt iiber 12 typische Helden des Rollenspiels: Krieger, Dicbe,
1dngig von der Kultur ist die Anzahl der einzelnen Helden unterschiedlich, Die Kultur der Zwerge
be, 2 Zauberer und 2 Priester ins Feld. Die Elfen hingegen besitzen 5 Zauberer, 3 Diebe, 2 Krieger
—=“und 2 Pricster. Dic Ausgangssituation ist damit fiir jede Kultur anders. Jeder Held verfiigt tiber spezielle Eigenschaften, die das Voran=
~ Kommen im Spiclbecinflussen, Das Spicl endet, sobald ein Held das Zielfeld Drakonia betrit. Entscheidend dabei ist es, seine Helden
W weit wie moglich auf den Weg gebracht zu haben. Die Bewegung erfolgt mittels Karten, die auf die eigenen Helden gespielt werden.
r'SiJ‘;iLLir:r kann maximal4 Karten aufder Hand halten, aber auch 4 Karten in'seinem Zug ausspielen. Fiir jede Heldenklasse gibt
ieinen cigenen Kartenstapel, von'dem verdeckt gezogen wird. Eine Dicbeskarte schickt zum Beispiel 2 Helden ein Feld nach vorne
!/llln_.i__{?giﬁ;'_“i'l- Held'ein Feldzuriick. Eine Kriegerkarte dagegen schickt 2 Helden nach vorne und verlerzt einen H
- _E f{eilif:"_;__\-jc'r_sudjl ergeschicke seine Handkarten aufseine eigenen Helden auszuspielén, um diese am weitesten nach vorne zu bewegen.
P/[{ In det eigenen Gruppe geht es sicherlich am schnellster. Doch Vorsicht, die Situation auf dem Spielfeld kannisich jederzeit dndern.
I : ' Und schneller, als einem lieb ist, findet sich cin eigener Held verletzt am Strafienrand wieder oder
wurde zuriick an den Ausgangspunkt geschickt. Um zu gewinnen, braucht man daher eine gute
Intuition, ein wenig Gliick und vor allem die richtige Takrik.

Spieler: 2 bis 6 ® Alter: ab 8 Jahren * Spieldaucr: ca. 45 — 90 Minuten _

Empf. VK: 19,95 EUR Weitere Infos unter:

Autor: Folker Jung, predukispiclkonzeption, Essen www.dsa-brettspiel.de

At bekannte Kultur Aventuriens. Jede dieser Kultu
s o o Zaubererund Priester. Abl

.l_".'/{..\‘ === ) ol 1
W titirezum Berspiel 5 Krieger, 3 Die

eld. Istder Spieler an der




RUCKKEHR DES KAISERS

Ein DSA-Gruppenabenteuer fiir 3-6 Spieler
von Lena Falkenhagen, Mark Wachholz und Denny Vrandecic

Der schlimmste Winter der Geschichte Uberzieht das Land mit einem weiRen
Leichentuch und lasst die Menschen des zentralen Mittelreichs hungernd und
frierend zusammenriicken. In der Wildermark kampfen Plinderer und Landadlige,
Untote und Reichsregimenter, Soldlinge der Heptarchen und Deserteure beider
Seiten um die Macht, gegeneinander, um die kargen Vorrate und ums nackte
Uberleben.

Die machtigen Adelshduser ringen um die Kaiserkrone, als eine Heilsgestalt
zurlickkehrt, die dem Reich eine starke Hand und die gottergefallige Kaiserwiirde
zurtickgeben konnte. Doch sind ihre Ziele rechtschaffen oder miinden sie in
Tyrannei?

Wahrend die Helden noch gegen die die Schergen Rhazzazors kampfen und sich auf
dessen angekilindigte Riickkehr vorbereiten, bricht der Friihling an — und bringt den
Tag der Entscheidung.

Dritter Band der Kampagne Das Jahr des Feuers — setzt die Abenteuer Schlacht in
den Wolken und Aus der Asche voraus (siehe unten).

G ENMRsTEn-HaLpin

96 Seiten, Hardcover Abenteuer Nr. 133
Art.-Nr.: 13018

ISBN: 3-89064-396-5 ) : p ]
Preis: EUR 16, Komplexitat (Meister/Spieler): Experte / hoch

Spieler: 1 Spielleiter und 3-6 Spieler ab 14 Jahren

Erfahrung (Helden): Experten

Anforderungen (Helden): Interaktion, Hintergrundwissen, Kampffertigkeiten,
Zauberei

Ort und Zeit: Gareth, Wehrheim, Rommilys sowie Garetien und Darpatien,
Sommer 1028 BF bis Sommer 1029 BF

Schilacht in den Wolken: Das Kaiserhiaus von Gareth /ddt zu einem préchtigen Turnier, in dem sich die
erfahirensten Kdmpfer, mutigsten Rejter und gaschicktesten Bogenschiitzen bewdédhren sollen.

Doch der Schatten einer machtigen Bedrohung wachst tber dem Kaiserreich,
und wachsam behalten Krieger und Kundschafier die gefirchteten Dunklen
Lande im Osten im Auge: Hier herrschen der irrsinnige Zauberer und Damo-
nenkaiser Galotta und der untote Drache Rhazzazor. Herr (ber Legionen von
Untoten. Démonische Wolken tirmen sich uber aen Grenzgebirgen aur und
verschiucken das Licht. Als die dber Giprel und Passe wachenden Greifen nach
und nach verschwinden, sendet Reichsregentin Emer eine Gruppe von Helden
aus, aie diesem Geheimnis auf die Spur kommen sor.

Aus der Asche: Der Kampr um Gareth hat grofSe Opfer verlangt, und zuriickgeblieben sind Flend, Leid und
rauchende Trimmer. Rhazzazor, der untote Drache, hat jedoch angekindigt binnern Jahrestrist zurtckzu-
kehren. Sollte es im Lauf dieses Jahres nicht gelingen, alle Kréfte zu vereinen und dem Drachen gemeinsam
entgegenzutreten, ist das Reich der Menschen dem Untergang geweiht.

Aber die einzelnen Méchtegruppen vertreten ganz unterschiedliche Auffassungen, wie dem Chaos zu begegnen
/st — und sie sind bereit, ihre Meinung auch mit dem Schwert durchzusetzen. Wenn die Helden nicht vermittein
konnen, dann wird das Reich van internem Zwist so zerriittet sein, dass es dem Drachern nichts entgegensetzen
kann. Werden die Helden inmitten von Verrar und Krieg Antworten finden?

Liebe Armalion-Fans! Aus Zeitgriinden kann ich diesmal leider kein Armalion-Journal prasentieren, aber
keine Sorge — im nachsten Aventurischen Boten ist wieder alles beim Alten. Ein kieiner Hinweis noch: Die
Deutsche Armalion-Meisterschaft 2005 finden am Samstag, den 19. November auf dem Dreieich-Con statt
(dreieichcon.wiric-online.de). Turnierregeln siehe www.fanpro.com/spiele/armalion/Armrules2004.html — auf
dem Turnier sind keine Heldengruppen erlaubt. Anmeldung an christian@fanpro.com. Wir sehen uns dort!
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Rettet pie THRODERBED

Szenario von Ragnar Schwefel fiir erfahrene Helden

Dank an die Testspieler: Dérte, Maja, Michelle und Udo

Dank, fiir Unterstiitzung und Hilfe: an Lena Falkenhagen, Robin Fehmer, Marcus Friedrich, Christian André Meiners,
Katja Reinwald, Michelle Schwefel, Mark Wachholz und Anton Weste

Rettet die Thronerben ist ein Szenario, das
an die Ereignisse beim Reichskongress in
Elenvina (siche AdA) ankniipft und die Hel-
den ins schwer umkimpfte Darpatien fiihrt.
Die Helden geleiten cinen Teil der darpati-
schen Delegation nach Rommilys. Die Stadt
wird belagert, die fiirstlichen Truppen sind
geschlagen und haben sich auf die Feste Ho-
henstein zuriickgezogen. Sie sollten Thren
Helden eine Motivation geben, gleichfalls in
die belagerte Festung vorzudringen. Nachdem
sich dic Lage auf der Feste mehr und mehr
verschlimmert, bittet Ucurian von Rabenmund
d.H., Burggraf von Hohenstein, die Helden
darum, seine Kinder, die Thronfolger Darpa-
tiens, in Sicherheit zu bringen.

Einstiec

Um den Einstieg zu erleichtern, empfichlt es
sich, dass die Helden Teil der darpatischen
Delegation beim Reichskongress in Elenvina
waren, der am 17. Ingerimm 34 Hal endet. Es
bieten sich Helden an, die dem Fiirstenhaus
oder einem anderen Adligen der Provinz gute
Dienste geleistet haben oder die von sich aus
Darpatien oder der Familic Rabenmund ge-
wogen sind. Es wird umso leichter, die Hel-
den plausibel einzubinden, je besser dicse am
darpatischen Hof eingefiihrt sind.

Zur darpatischen Delegation gehdrt Marschall
Fenn Weitenberg von Didlenhorst-Rabenmund
m.H. Dieser verbleibt entgegen seiner Pline
langer in Elenvina (s. AB 111, 8). Da schon
alles fiir cine schnelle Abreise vorbereitet war,
konnen die darpatischen Teilnehmer sich dem
Stellvertreter des Marschalls, Oberst Wallbrord
von Léwenhaupt-Bergj.H., anschlieBen und so
schneller als iiblich nach Gareth gelangen
(mittels eines Flussseglers und eincr Kutsche
ab Ferdok).

Zu dieser Reiscgruppe gehéren neben Oberst
Wallbrord (41 Jahre, grof und schlank, trigt
beim Lesen einen Zwicker, kurze schwarze
Haare, ungeduldig) und fiinf seiner Soldaten
folgende Personen:

* Baron Answin d.J. von Rabenmund i.H.,
Burggraf von Burg Rabenmund und Baron
von Bréckling (Ritter, 33 Jahre, schwarzer Pa-
genhaarschnitt, groB, schmichtig). Der Sohn
von Grat Barnhelm von Rabenmund und
Enkel Answins gehért zu den ‘Falken” in der
Familie Rabenmund, denen Fiirstin Irmegun-
de nicht entschlossen genug gegen die Fami-
lic Bregelsaum und gegen das Haus Gareth
vorgeht (s. RAK).

* Vogt Roderick von Rabenmund m.H. zu Det-
tenhofen (Ritter, 37 Jahre, grofB, schlank, dun-
kelblond, ein verschlossener Charakter, leicht
aufbrausend). Roderick hat ein duBerst ge-
spanntes Verhidltis zu Ucurian und Ismena
von Rabenmund. Der Vogt wird stets von zwei
Wehrheimer Doggen begleitet.

Aventurischer Bote — No. 115

* Rohalla von Rabenmund-Dreglingen, Ritterin
zu Rommilys (22 Jahre, groB, schlank, schwar-
ze Haare), Rodericks Gattin.

Zur Bedeckung gehoren jeweils drei Soldaten,
die dem Kommando Brécklings bzw. Detten-
hofens unterstehen. Zu Bricklings Gefolge ge-
hért auBerdem ein Adeptus aus Ostdarpatien,
Hagwulf von Herzogenrat zu Rechthag (28 Jah-
re, schlank, braune Haare, Akademie der Ma-
gischen Riistung). Die Helden kénnen leicht
herausbekommen, dass Hagwulf von “der Fa-
milie”, wie er sich dufert, zu Answin d.J. ge-
schickt wurde, um ihn zu beschiitzen. Mehr
wird Hagwulf iiber dic Umstinde seiner Ti-
tigkeit nicht verraten

Sie kénnen der Reisegruppe weitere Adlige
samt Gefolge nach Thren Bediirfnissen hinzu-
fiigen.,

Der Oberst, Answin d.J. und Roderick wollen
so schnell wie méglich zurtick nach Darpati-
en, deshalb werden sie trotz der unklaren Lage
den schnellsten Weg wiihlen, der sie in die
Nihe Gareths fiithren wird.

Die Reise auf dem Grofien Fluss verlduft er-
eignislos. Ob sich der Landweg dhnlich glimpf-
lich gestaltet, liegt vornehmlich bei Thnen. Je
niher man Gareth kommt, desto groBer ist die
Gefahr, auf versprengte Truppenteile und ein-
zelne Soldateska zu stofien. Dabei spielt es
manchmal keine Rolle, welchem Herrn diese
Truppenteile zuvor gedient haben. Auch
Schlimmeres mag in der Wildnis lauern. Des
Weiteren treffen die Reisenden auf Fliichtlin-
ge aus Gareth und Umgebung, bedauernswer-
te, oft traumatisierte Gestalten, die selten mehr
gercttet haben als ihr Leben.

Kurz hinter Gareth begegnet die Gruppe dar-
patischen Fliichtlingen, die folgende Geriich-
te verbreiten:

+ Fiirstin Irmegunde von Darpatien wurde be-
siegt (richtig) und ist gefallen (falsch).

+ Rommilys ist besetzt (richtig) und brennt
(falsch).

4 Die Mark Rommilys steht unter Kontrolle
schwarzer Horden (gréBtenteils richtig).

4 Die Feste Hohenstein wird belagert (rich-
tig) und ist mittlerweile eingenommen (falsch).
4 Fiirstin Irmegunde soll gemeinsam mit ih-
rem Bruder Ucurian von Rabenmund auf der

. Feste eingeschlossen scin (richtig).

Sobald die Belagerung des Hohensteins und
der Fall Rommilys® durch glaubhafte Zeugen
bestitigt sind, verlisst Oberst Wallbrord von
Lowenhaupt-Berg j.H. mit seinen Soldaten die
Gruppe, um zum Arvepass zu reiten und dort
Truppen zum Entsatz der Feste und der Stadt
aufzutreiben (s. RdK). Sofern Sie gesetzt ha-
ben, dass sich weitere Adlige der Gruppe an-
geschlossen haben, bietet sich hier diec Mog-
lichkeit, dass dicse sich siimtlich oder zum Teil
dem Oberst anschlieBen. Der Rest der (oben
angefiihrten) Reisegruppe will versuchen, sich
zum Hohenstein zur Fiirstin durchzuschla-

gen. Vogt Roderick kennt einen geheimen
Weg in die Feste. Die Gruppe erreicht den
Hohenstein Ende Ingerimm 1027 BF.

(ﬁLTERI‘IATiVEKETHSTiEG h
Sollte oben genannter Einsticg nicht pas-
sen, bieten sich folgende Alternativen an:
L. Die Helden treffen in der Nihe von Ga-
reth auf die Reisegruppe, kurz nachdem
Oberst Wallbrord sich von ihr getrennt hat,
Nur dem mutigen Eingreifen der Helden
ist es zu verdanken, dass die Reisegruppe
einem Angrift dunkler S6ldlinge entkom-
men kann. Vogt Roderick bittet die Hel-
den, der Delegation bis zur Feste Geleit
zu gewihren.

2. Dic Helden haben in der verlorenen
Schlachtum Rommilys gekiimpfiund sind
zusammen mit der Fiirstin zum Hohen-
stein geflohen. Die nétigen Informationen
hierzu finden Sic im AB 111, S. 17.

3. Sollten Thre Spieler bislang mit dem
Fiirstenhof keine Bertihrung gehabt ha-
ben, kénnen sic durch tapfere und kluge
Taten unter Beweis stellen, dass es loh-
nenswert 1st, 1m Stab der Fiirstin um Rat
gefrage zu werden.

L

Feste HoHENSTEID

Der Hohenstein ist eine michtige uralte Fes-
tung knapp 20 Meilen westlich von Rommi-
lys, die in den vergangenen Jahrhunderten
immer weiter ausgebaut wurde. Zuletzt wur-
de sie 25 Hal nach ecinem Brand 18 Hal wie-
der instand gesetzt und teilweise mit neuen
Befestigungsanlagen versehen. Die Feste wird
von Asmodeus’ Soldnern belagert (s.u. und
RdK), die sich im und um den Ort Hohen-
stein, am nérdlichen Full der Festung, nie-
dergelassen haben.

Die Belagerung dauert begeits zwei Wochen
und inzwischen hat die Wachsamkeit nach-
gelassen. Deshalb ist es méglich, nachts und
zu Fufl den Geheimweg (der entweder durch
dichtes Buschwerk vor neugierigen Augen ge-
schiitzt oder als Tunnel in den Felsen getrie-
ben ist) zu nutzen und zu cinem verborge-
nen Manntor zu gelangen. Es empfiehlt sich,
Pferde und Kutsche in einem ausgebrannten
Hof oder cinem anderen geeigneten Versteck
zu verbergen, bis die Lage erkundet ist. Die
Soldaten bleiben als Bewachung zuriick.

Sitvation avr DER FESTE
BEi DER AnNRUVIFT

Die Neuankommlinge werden freudig be-
griuBtund von Firstin Irmegunde von Raben-
mund d.H. (GA 230, 232), ihrem Bruder Burg-
graf Ucurian (30 Jahre, knapp 1,80, musku-
165, dunkelblond, praiosgliubiger Ritter, mei-
det den direkten Blick von den Mauerzinnen
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hinab wegen sciner starken Héhen-
angst, sehr direkt im Umgang und
nicht diplomatisch) und Kanzlerin Is-
mena von Rabenmund j.H. (LdsS 1371.)
empfangen. Man ist begierig auf Neu-
igkeiten tiber den Fall Gareths und die
aktuelle Lage um die Stadt und iiber
den Verlauf des Reichskongresses. Ins-
besondere Rodericks Bericht diber die !
vergebliche Bitte Graf Barnhelms von
Rabenmund 4.H. an den Herzog der
Nordmarken, dic darpatische Thron-
folgerin Swantje Rahjandraél (die dlte-
ste Tochter Ucurians und Thronfolgerin des
Fiirstentums), die dort als Knappin dient, den
Darpatiern mitzugeben, stéft auf Verdrgerung
und Bitterkeit, vor allem natiirlich bei ihrem
Vater. Furstin Irmegundes Plan, durch Swant-
jes Aufenthalt in Elenvina ein neues politi-
sches Band zwischen den beiden Herscher-
hiusern zu schlieBen, ist geschertert, Tatsiich-
lich haben die Nordmirker an dieser Allianz
keinerlei Interesse; sic betrachten das Mid-
chen vielmehr als Faustpfand ftir rabenmund-
sches Wohlverhalten.

ZvU VIELE HIEOSCHEI

Die Vorburg quillt Gber vor Menschen:
Flichtlinge aus dem Ort Hohenstein, aus
Rommilys und der Mark haben sich hierher
gerettet, darunter einige Patrizier der Stadt
bzw. deren Kinder, die sich bereits vor dem
Angrift auf die Stadt hier in Sicherheit ge-
bracht haben. Anstact der 400 Leute, die die
Feste normalerweise aufnehmen kann, drin-
gen sich derzeit mehr als 900 Menschen in-
nerhalb der Mauern.

Noch ist die Versorgungslage gut. Die Lebens-
mittel und das Futter fiir die Tiere reichen bei
guter Einteilung noch fiir ca. 6 Wochen, ohne
dass jemand Hunger leiden muss.

Im Haupthaus der Feste sind neben Ucurian
und seinem Haushalt (insbesondere sind hier
seine drei jingsten Kinder zu nennen: Ayla
Duridanya, Tsayan Godefried und Mevis) fol-
gende Personen untergekommen: Fiirstin Tr-
megunde, die darpatische Kanzlerin Ismena
von Rabenmund j.H., Helmbrecht II. von Ra-
benmund j.H. (57 Jahre, gehort ebenfalls zu
den ‘Falken’, viterlicher Freund Answin d.].
und politisch zerstritten mit seiner Tochter
JIsmena, s. RAK), Leomar Bernfried von Raben-
mund j.H. (31 Jahre, Bruder Rahjandas, Rit-
ter auf der Suche nach Ruhm, um cin Lehen
zu erwerben, s, RAK), die Adepta Rafjanda von
Rabenmund j.H. (34 Jahre, Akademie Magi-
sche Riistung zu Gareth, s. RAK), Thyria von
Rabenmund m.H.-Drdlenhorst (29 Jahre, Gat-
tin des kaiserlich-darpatischen Marschalls
Fenn Weitenberg von Drélenhorst), Hagwulf
Answin (7-jihriger Sohn des ehemaligen
Truchsessen Darpatiens, Ludeger von Raben-
mund, der verschollen ist, seit er den Eid auf
Konigin Rohaja verweigerte), Irmegundes
Hotdame Morgause von Rabenmund-Welten-
grund (40 Jahre, mittelgroB, rotes, hiiftlanges
gewelltes Haar, sie hat grundsitzlich die glei-
che Meinung wie die Furstin und ist thr eine
treu ergebene Dienerin) und zehn weitere
Diener und Mitgheder des ftrstlichen Hot-
staates aus Rommilys, die unter Bedeckung ei-
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niger Goldenen Raben (Leibwache der 1
tin) nach dem Fall der Mauern aus Rosvmils
geflohen sind.

Zudem flichtet Graf Barnhelm von Raben-
mund (s. SidW und RdAK) Mitte Prasos |
BF mit 16 Soldaten und einigen da
Adligen zur Feste. Das Schwert
ter Ayla von Schartengrund erreic
mit weiteren Rondrianern Mitie
Hohenstein (s. RAK).

Man bringt dic Neuankémmling

TS
geht, standesgemiB unter: dic Rabenmunds
im Haupthaus, alle anderen in nge-

biauden.

WEITERE WicHTIGERE
FLUcHTLIinGE

Der Stallmeister des fiirstict
Wolfseck konnte noch einige Ple

o Gestiies zu

i retten und
zur Feste bringen.

Ein GroBteil der Handwerker
Riistungsschmicde wurde aui
gebracht, bevor sich der Bel
die Stadt schloss. Alle Schn
und Nachtin Betrieb, die S
macher haben noch ausrecici
al, um die Ausriistung der T
rieren und zu crgédnzen.
Einige Elfen aus Niedernberg (B
Bogenschiitzen) konnten sich ¢
Feste durchschlagen.

AubBerdem haben sich ein Boron
ein Travia-Geweihter aus dem F
und eine Travia-Geweihte aus Ebn
Hohenstein gerettet.

sring um
asind Tag
ede und Rist-
Rohmateri-

¥EO Zu repa-

salls zur

Geweihter,

lirstenpalast
t aut den

TruprPED

avr pEm HoHEnDsTEIn

4+ Knapp 400 bunt zusammengewiirfelte
tirstliche und kaiserliche Kimpter befinden
sich auf der Feste, davon ctwa 30 Berirtene.
Einige sind aus der Schlacht um Rommilys
verwundet.

4 Zwanzig Rondrianer (Kirche und Orden
der Hohen Wacht zu Ehten der Heiligen Yp-
polita, s. GKM 38) stchen unter dem Kom-
mando der Geweihten Alinju Leuenklinge von
Norburg (Gesandte des Schwertes der Schwer-
ter). Die Ordensmitglieder sind allesamt sehr
konscrvatiy, weshalb Alinja (sclbst Salutari-
stin) alle Hinde voll zu tun hat, ithre Léwen
bei Laune zu halten (und heldenhatte Ein-
zelaktionen zu verhindern). Fir zusiitzlichen
Zindstoff sorgt eine alte Rondra-Geweihte aus
dem Ort Hohenstein, die darauf brennt, ihr
Ende in einem heldenhaften Kampf zu fin-
den.

4 Eine Hand voll Magier aus
Rommilys und Gareth sind voll-
auf damit beschiftigt, gelegentli-
che Dimonenangriffe abzuwch-
ren.

+ AuBerdem werden alle Leute,
die cine Waffe halten kénnen, in
deren Anwendung geschult.

# Dic Truppen wiren wohlin der
Lage, die Belagerung zu spren-

- gen, doch was dann? Fiir die Be-

fretung der Hauptstadt reicht die
Streitmacht nicht aus und wohin
lte man sich stattdessen wenden? Die si-
chere Feste fiir einen unsicheren taktischen Er-

itzugeben, erscheint widersinnig

& = ; . 2
VERFUGBARE INTORMATIONER

im STaB per FORsTIn

=

Asmodess von Andergast, ein Lolgramoth-

Paknerer tsrder An v der iberwiegend
galotanischen Soldaten (5.0 AB 111, 8. 17,

em iat ar ein paar ver-

¢ Rhazzazors seinem
Heerhauten angeghedert. Asmodeus’
Streitmacht vor dem Hohenstein umfasst
150 Séldlinge unter dem Kommando des
thalusischen Soldnerfithrers Hudrubald ben
Salmanin, Ein Tatzelwurmreiter gehort
ebenfalls zu den Belagerern. Einige Mei-
len abseits (in Richtung Rommilys) lagert
cine Abteilung von Nekromanten mit ci-
nigen Untoten. Balphemor von Punin hat
Asmodeus auBerdem eine Abteilung Go-
fems tberlassen, noch bevor es zwischen
thnen zum Streit um die Nachfolge Ga-
lottas kam.

Situation in der Mark

Die Orte Ertelhain, Neuschwanen und
Nicdernberg gelten als zerstort. Es ist un-
bekannt. welche weiteren VorstéBe und
Planderungen es in der Mark oder der Vog-
tei Dettenhofen gegeben hat, Letzteres in-
teressiert vor allem Roderick, weil er und
seine Gatrin so schnell wie méglich weiter
nach Dettenhofen wollen, um ggf. ihre Fa-
milie in Sicherheit zu bringen.

Situation in Rommilys

Nach der Niederlage der Fiirstin waren die
wenigen verbliebenen Truppen in der Stade
zu keinem echten Widerstand in der Lage.
Zwel Tatzelwurmreiter durchbrachen die
innere Mauer beim Donnerteld. Rondra-
I d schwer be-

Tempel und Kricgerschule

schidigr, das Ogerschlachimuseum giltals
ZErstort.

Rhazzazors Magier, die unter Asmodeus’
Kommando siehen, thr Banner Drachen-

gardisten und dic thnen zugehérigen un-
toten Einheiten haben sich in Litzelstate
beim Boronanger ni

rgelassen.
Zacl ist die Vernich-

Asmodeus” erki
tung des Travia-Kultes in Rommilys. Stift

und Spital zwischen der Friedensstadt und
Litzelstatt sind vermutlich bereits zerstort,
die Friedensstadt selbst soll sich noch
halten. Uber die Situation in den anderen
Vierteln ist nichts bekannt.

- J
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[Mlissionen

Schon friith kommt dic Tdee auf, die Throner-
ben Darpatiens zu ihrer Mutter Baronin Du-
ridanya nach Greifenfurt in Sicherheit zu
bringen. Doch dafiir bedarf cs umfangreicher
Vorkchrungen. Insbesondere muss der Weg
nach Zwerch ausgekundschafiet und eine ge-
eignete Tarnung organisicrt werden,

Diese Vorbereitungen sollen mit Aufkldrungs-
missionen in die Mark kombiniert werden.
Man bittet die Helden, sich dafiir zur Verfii-
gung zu stellen, auch um zu priifen, ob sie
vertrauensvoll und iihig sind, ihnen ggf. die
Aufgabe des Transportes der Kinder anzuver-
traucen. Nachdem sie sich bewihrt haben,

weiht der Burggral'sic in seine Uberlegungen

i¢. sich dariber Gedanken zu
dies am besten zu bewerkstelli-

cin und biteet
machen, wie
gen s¢i,

Eis miwss festgestelle werden, in wie weit und
aufwelchen Wegen der Feind iiber Nachschub
verfige Mit den Informationen iiber den
Feind und die Situation in der Stadt und der
Mark hoften Irmegunde und Ucurian, sobald
wic moglich eine Riickeroberung der Stadt be-
werkstelligen zu kénnen.

Der Geheimweg von der Feste kann nur
nachts unbemerkt benutzt werden, tagsiiber
besteht das Risiko, entdeckt zu werden und
damit dem Feind dic Existenz eines Schlcich-
weges zu verraten.

Potenzielle Ausgangspunkee fiir die Aufkli-
rung der Mark sind die weitgchend zerstor-
ten Orte Ertelhain und Nicdernberg. Hier ist
dic Gefahr, Asmodcus’ Truppen zu begegnen,
sehr gering; zumindest solange die Helden bei
thren Aufklirungsmissionen nicht zu viel Auf-
merksamkeit erregen.

Dir THROTIFOLGER_

* Ayla Duridanya von Rabenmund (10 Jahre,
rotbraunes Haar, dunkle Augen, lebhatt, froh-
lich und zu jeder Heldentat bereit, auch wi-
der alle Vernunft). Ayla, die thren Namen nach
der groficn Ayla von Schattengrund crigt, ist
ottensichtlich der Liebling thres Vaters Ucu-
rian. Sie verstehtes blendend, ihn um den Fin-
ger zu wickeln. Gegebenenfalls wird sie von
ihren Geschwistern vorgeschickt, um aufge-
kommene Wogen zu glitten.

* Tayan Godefried von Rabenmund (9 Jahre,
dunkles Haar, braunc Augen, cin stiller Jun-
ge, den nur wenig aus der Ruhe bringen kann).
Tsayan wurde die Ehre zuteil, von der dama-
ligen Kénigin Emer 26 Hal zum Miindel aus-
erkoren zu werden, doch durch dic Ereignis-
se der letzten Jahre ist dies allseits in Verges-
senheit geraten.

* Mevis Grabunz von Rabenmund (5 Jahre
blond und wasserblaue Augen). Das jiingste
Kind Ucurians und Duridanyas ist unter ei-
nem denkbar schlechten Stern geboren wor-
den: Ausgerechnet in der Blutnacht zu Rom-
milys hat sich das Kind einen Mond zu friith
auf die blutige Welt gedriingt. Mevis ist cin
scheues, zuriickhaltendes Kind, das nichts
und nicmandem zu trauen scheint, mit Aus-
nahme seiner iltesten Schwester Swantje, die
cr schmerzlich vermisst. Der Junge wirkt
schwiichlich, ist aber ziher, als man annch-
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men wiirde, Der Junge verfiigt iber die Gabe
der Vorausschau, was allerdings zu diesem
Zeitpunke noch niemand weil}

Richten Sie ¢s so ein, dass dic Helden in Kon-
takt mit den Kindern kommen. Insbesondere
Ayla, die einen Faible tir Heldengeschichten
hat, bictet sich an. Sie folgt den Helden bei-
spielsweise auf die Brustwehr, als ¢in Angriff
des Tatzelwurmreiters erfolgt, nur weil sie end-
lich einmal dabei sein méchte. Dabei fillt den
Helden vor allem auch ihre Unerschrocken-
heit auf. Oder aber sie und ihr Bruder Tsayan
lauschen den Geschichten der Helden, wobeti
Tsayan sich weit weniger fir Heldentaten in-
teressiert, als dass er sich nach dem Schicksal
von Flichtlingen und Geschlagenen er-

kundigt.

~
Was pDiE HELDEN

HERGUSBEKOMIMEN KOMMNET:

Mark Rommilys
* Guz Wolfseck ist von 12 Doppelséldnern
aus Xeraanien bescrzt, dic sich Asmodeus
angeschlossen haben und hicrautneue Or-
der warten.

¥ Ertelhain und Niedern!

schatztund verlassen, vicle Teichen liegen

e sind gebrand-

unbestattet herum.

4+ Entlang des Ufers des Oclsenivassers hat
cs bislang nur etnen Plitnderungszug ge-
geben, Asmodeus’ Leute sind aber auch
schon mit Gold gekommen, um Fische zu
kaufen und dic Fischer und Bauern dazu
zu bewegen, mit threm Tagwerk forrzufah-
ren.

¥ Newuschwanen ist gebrandscharzrund ge-
pliindert, das Efferd-Heiligtum bei Darpa-
dingen ist entweiht

* Ebner ist weitgehend unbeschidigt, auf
Ucurians Gut hat sich ¢in Halbbanner von
Asmodeus’ Leuten cinquartiert. Auch hier
gehen die Bauern wieder threm Tagwerk
nach.

* Domimnel wurde gepliindert, der [iirstli-
che Jagdsitz nicdergebrannt, der JTagdauf-
seher verschleppt und die Jagdhunde streu-
nen herrenlos im Wald herum.

4 Feenburg ist vom Edlen Cordovan von
Berlinghan Oppstein-Mersingen mit ei-
nem Halbbanner furstlicher Soldaten be-
setzt- Sle werden von cinem gemischten
Banner von Asmodeus’ Gefolgsleuten be-
lagert. Die ndhere Umgcebung ist gepliin-
dert,

Stadt Rommilys

Selbstverstindlich wiire es fiir die Einge-
schlossenen aufder Burg auch von groffem
Interesse, Neuigkeiten aus Rommilys zu er-
fahren. Allerdings fehlt im Rahmen dicses
Szenarios der Platz hierfiir. Informationen
“fiir solche Missionen finden Sie in dem
Abenteuer RdK.

h <=

AvszvG ANSwits D.|.
vom HoHEnstEin

Mitte Rahja 1027 BF hat Answin d.]. es satt,
auf der Feste gefangen zu sein. Gemeinsam
mit Helmbrecht IL., Thyria, Rahjanda (sofern
diese nicht als magischer Begleitschutz der
Helden bendtigt wird, s.u.) und Leomar Bern-
fried will er sich zur Feenburg und weiter nach
Grassing durchschlagen, um herauszufinden,
wice es im Land aussieht und um versprengte
loyale Streiter zu sammeln und zur Festung
zuriickzukehren — so zumindest gibt er es vor.
Zur Bedeckung erbittet er von der Fiirstin vier
Goldene Raben, zusitzlich zu seinen eigenen
drei Soldaten. AuBerdem nimme er Adepuus
Hagwulf von Herzogenrat mit.

Zwar stimmt cs, dass Answin versprengte
Truppen sammeln will, sein tatsidchliches Ziel
aber ist Burg Rabenmund (s. RdK). Er ver-
schweigt dies tunlichst, weil er annimmt, dass
die Fiirstin dies nicht billigen wiirde (ihe Au-
genmerk gilt vornehmlich Rommilys). Sollten
die Helden Answins wahre Plinc entlarven
und die Fiirstin warnen, stellt sie sich Answin
zwar nicht in den Weg, aber ¢s gibt einen laut-
starken Streit und sie verweigert ihm die Sol-
daten ihrer Leibwache.

FEINDLICHER_
ITaACHSCHVUB

Der Nachschub erreicht Asmodeus’ Truppen
vornehmlich auf Ochsenkarren. Der Begleit-
schutz der Karrentrecks besteht aus Anzahl
der Wagen + 1 Wachen, dic Trecks gelangen
von Gallys Gber Zwerch und Ebnet nach Rom-
milys.

Seltener kénnen auch einzelne streng bewach-
te Planwagen ausgemacht werden, die von
W61 berittenen Wachen begleitet werden.
Sie sollten den Helden mindestens einen
Uberfall auf einen Versorgungszug des Fein-
des ermoglichen. Vielleicht gelingt es ihnen,
wertvolle Giiter wie Heil- und Zaubertrinke
oder Heilkriuter oder solche zur besseren Re-
generation von Astralenergie zu erbeuten. Die
Angriffe dimonischer Wesenheiten hiufen
sich, weshalb insbesondere die Magier mehr
und mehr erschépft sind.

Die Nachschubwege des Feindes entnehmen
Sic bitte dem Kapitel Stationen der Reise.

Ein notwenbicer ERFOLG

Mitte Praios 1028 BF lauern die Helden ei-
nem vierspinnigen Planwagen auf, der von
Gardisten und einem Magier begleitet wird
(passen Sic dic Stirke an Thre Gruppe an, es
sollte ein harter Kampfwerden und kein Spa-
ziergang), und sollten diesen in ihre Gewalt
bringen. Auf dem Planwagen befinden sich
zwel fertig modellierte Lehmgolems, die auf
ithre unheilige Belebung warten.

Des Weiteren finden sich zwei schwere, mas-
sive Holztruhen, die mit jeweils drei getrenn-
ten Schléssern vor unbefugtem Zugriff ge-
schiwzt sind. Darin licgt das Gold fiir die Séld-
ner (10W10 +100 Goldmiinzen und 20W20
+200 Silbermtinzen, zumeist in Prigung ei-
ner der Heptarchien) sowie Nachrichten fiir
Asmodeus: u.a. iber die Lage zwischen der
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Trollpforte und Wehrheim, Neuigkeiten iiber
die Anfang Praios begonnene Belagerung von
Burg Rabenmund durch Rhazzazors Heer-
fithrerin Mirona ya Menario (die mit ihren
Truppen auch die Ruinen von Wehrheim be-
setzt hilt; Details finden Sie in RdK), Stand
des Aufbaus der magischen Werkstatt bei Gal-
lys, in der u.a. Golems fir die galottanischen
Truppen gefertigt werden. Weiterhin finden
sich in den Truhen, ein in Essig eingelegter
Kopf (eines Spions von Balphemor von Pu-
nin, der Asmodeus’ Truppen auskundschaften
sollte — wie aus einem Begleitschreiben her-
vorgeht), Paraphernalia fiir dic Golemerschaf-
fung, sonstige alchemistische Zutaten sowie
weitere der Phantasie des Meisters tiberlasse-
ne Gegenstiande.

Die abgefangenen Nachrichten und die Er-
kenntnis, dass verstirkt Nach-
schub in die Gegend gebracht
wird, macht deutlich, dass sich die
Situation zuspitzt. Alles deutet auf
einen Angriff auf Hohenstein hin.
Woméglich haben sich die Helden
bereits einen Plan zur Flucht mit
den Kindern zurechtgelegt. Der
galottische Planwagen wire eine
gute Tarnung, zumal man mit den
Kindern schlecht auf Pferden oder
gar zu Fub flichen kann. Es gilt,
ein Versteck fiir die Beute zu su-

chen, bevor man zur Feste zuriick-

Den Helden wird empfohlen, die erbeutete
Kutsche und die erbeuteten Uniformen zu
nutzen, doch auch jeder andere sinnvolle Plan
der Helden wird akzeptiert. Sie bekommen al-
lerlei gute Ratschlidge und das Beste an Aus-
riistung mit, das die Feste zu bieten hat: zwei
Heiltriinke, einen Zaubertrank, ein Fernrohr,
100 Goldstiicke (iiberwiegend Miinzen aus
den Schwarzen Landen), um kleinere Trupps
des Feindes notfalls bestechen zu kénnen, und
weitere Ausriistung, die Sie fiir sinnvoll und
nicht zu iibertrieben halten.

Stationen DER_REISE

(s. Karte aus LdsS)

Die Reise durch die von feindlichen Truppen
kontrollierten und verwiisteten Lande ist ¢in
gefihrliches Unterfangen. Sparen
Sie nicht mit unlicbsamen Begeg-
nungen, aber auch nicht mit uner-
warteter Unterstiitzung, wie Bau-
ern, die die Reisegruppe verstecken
und nicht verraten, obwohl die
schwarzen Soldner sie unter Druck
sctzen. Sollten die Helden in arge
Bedringnis kommen, sei es, weil
ihnen das Gliick nicht hold ist oder
sie sich ungeschickt anstellen, bleibt
Thnen die Méglichkeit, Answin d.J.
mit seinen Soldaten als Retter in der

Not einzusetzen.
kehrt. Ucurian wird nicht linger Ucurian von Zwerch: Zwerch wird von cinem
zbgern und seinen Plan, die Kin- Rabenmund d.H. Halbbanner von Asmodeus’ Gezer-

der in Sicherheit zu bringen, nun

umsetzen. Nicht zuletzt durch ihre letzte Hel-
dentat haben die Gefihrten sein Vertrauen und
das der Fiirstin errungen. Auf Geheil des
Burggrafen werden mégliche Verwundungen
der Helden nach besten Kriften behandelt.
AnschlieBend lisst cr sie zu sich rufen.
Ucurian von Rabenmund bittet die Helden
eindringlich, seine Kinder in Sicherheit nach
Greifenberg zu bringen, dem Stammsitz sci-
ner Gemahlin in der Markgrafschaft Greifen-
furt.

AVFBRUCH IIACH
GREIFENIBERG

Soliten die Helden einwenden, dass ¢s Ge-
riichte iiber cine orkische Bedrohung in Grei-
fenfurt gibt, nimmt man diese nicht allzu

' ernst. Seit Jahren machen Schwarzpelze das

Land unsicher, auBerdem sicht man keine Al-
ternative.

Sie sollten die Reise so planen, dass die Hel-
den am 12. Rondra in Greifenfurt ankommen,
damit sie dort Zcugen eines bedeutenden Er-
eignisses werden (s.u.). Sollte sich kein Ma-
gier unter Ihren Helden befinden, bittet Ucu-
rian Adepta Rahjanda von Rabenmund j.FH.,
sic zu begleiten. Ohne magische Bedeckung
ist eine Flucht durch die Reihen der schwar-
zen Séldner nur schwer machbar. AuBerdem
wird die Gruppe von bis zu vier Goldene Ra-
ben (je nach Grofie der Heldengruppe) in er-
beuteten Uniformen des Feindes begleitet. Sie
haben den Auftrag, die Kinder nicht aus den
Augen zu lassen (beispielsweise damit die
Helden Gelegenheit haben, Aufklirungsakti-
onen durchzufiithren).
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banner gehalten. Zudem sind dort
zwei Magier stationiert, dic thm treu ergeben
sind. Die Helden sollten Zwerch tunlichst
umgehen, sofern sic nicht aut eine brillante
Idee kommen.
Allerdings ist Zwerch von tiickischen Stimp-
fen umgeben. Es emptfichlt sich, in Dreilin-
den (wo es keine dauerhafte feindliche Besat-
zung gibt) einen einheimischen Fiihrer zu fin-
den, der die Gruppe nachts durch den Sumpf
lotst.
Sofern Sie oder Thre Helden cinen Kampfbe-
vorzugen, taucht gliicklicherweise ein ver-
sprengtes Banner kaiserliche Pikeniere auf, das
gemeinsam mit den Helden kurzzeitig
Zwerch besetzt. In Zwerch kommen die lang-
sameren, aber robusteren Ochsenkarren des
Feindes iiber die schlechtere Stralie von Och-
senried an.
Rankarariletena: Hier lagert das zweire Halb-
banner des Geierbanners, der Ort ist aber re-
lativ gut zu umgehen (das gilt auch fiar das
nur wenige Meilen nérdlich gelegene Dorp).
Hier kommen die schnelleren Pterdewagen
des Feindes aus Dobirach an. Just als die Hel-
den Bracke (auf der Karte zwischen Horeth
und Rankarariletena) erreichen, beobachten
sie einen Trupp borbaradianischer Soldner
(W10+Anzahl der Helden), die den Ort pliin-
dern.,
Horeth ist bereits am Tag zuvor gepliindert
worden, es befinden sich keine Truppen dort,
nur véllig veringstigte Dorfler.
Machen Sie den Helden notfalls klar, dass es
keine gute Idee ist, weiter auf der SeraBe nach
Wehrheim zu bleiben, da die Ruinen der Stadt
fest in der Hand des Feindes sind. Zudem
streunen ctliche Ssldlinge und nachts auch
Schlimmeres durch die Wehrheimer Mark. Es

empfichlt sich, den Abzweig nach Puleth zu
nehmen.

Nach einigen Meilen werden die Helden Zeu-
gen, wie eine Gruppe kaiserlicher Soldaten
von einem Irrhalken angegriffen wird. Sofern
die Helden ihnen helfen, erzihlen die Solda-
ten anschliefend, dass sie zu einer Gruppe von
Kaiserlichen gehoren, die der zuriickgekehr-
te Alrik von Blautann in Puleth sammelt. Die
weitere Reise nach Puleth verliuft ereignislos.
Dort ist von Blautann aber nicht anzutreffen,
da er sich auf einer Aufklirungsmission be-
findet (s. RAK). Er wird in zwei Tagen zu-
rickerwartet.

In Puleth ist ein bunt zusammengewiirfeltes
Banner anzutreffen, das unter dem Komman-
do von Oberst Gobert von der Tommel stch,
Reichsmagier der Akademie Schwert und Stab
(39 Jahre, grof, diirr, dunkelbraune Haare,
knallharter militirischer Charakter, derin den
letzten Jahren durch die vielen Riickschlige
im Kampf gegen diec Schwarzen Lande zuneh-
mend verbitterter wurde) und Blautanns Stell-
vertreter.

Sollten die Helden auf Blautann warten und
diesem oder Gobert die errungenen militari-
schen Informationen mitteilen, hilft man ih-
nen, unbeschadet an Wehrheim vorbeizukom-
men.

Bis Reichsweg ist mit Angriffen vereinzelter
Trupps descrtierter kaiserlicher Marodeure
oder von Séldlingen aus den Schwarzen Lan-
den zu rechnen. Danach sollte man bis Or-
kenwall gut vorankommen. Dort gibt es Ge-
riichte iiber einen bevorstchenden orkischen
Angriff auf Greifenfurt. Prinz Edelbrecht vom
Kosch, der Gemahl der Markgrifin, hat die
Greifenfurter Adligen zum Heerbann gerufen.
Es bleibt den Helden iiberlassen, ob sie die
Geriichte ignorieren oder ob sie die Kinder in
Obhut der Goldenen Raben hicr zuricklassen
und herauszufinden versuchen, was es mit den
Geriichten auf'sich hat (s. AB 114, Seite 16).

Die KinDER

Dic drei Schutzbefohlenen verhalten sich
groBtenteils tapfer und beugen sich ohne
Murren den Anweisungen der Helden. Sie
ertragen die Strapazen und Gefahren der Reise
iiberraschend duldsam. Es scheint, als spiir-
ten sie die Gefahr, in der sie schweben, und
wiissten schr genau, dass ihr Uberleben auch
davon abhingt, dass sie sich ruhig verhalten.
Dennoch bedeutct es eine erhebliche Er-
schwernis, mit thnen zu reisen. Schon allein
die Kutsche macht ¢s unmdglich, querteldein
zu reisen. Allzu groBe Wagnisse verbieten sich
ebenso wic Missionen. in denen die Helden
die Kutsche sich selbst {iberlassen, um das
Gebiet auszukundschatten, falls die Goldenen
Raben durch Kimpic dezimiert werden und
als Wachen nicht mehr bereit stehen. Zudem
kann man sich nie sicher sein, ob sich eines
der Kinder nicht doch durch einen Schre-
ckenslaut oder Weinen verrdt, wenn man sich
vor Asmodeus’ Schergen versteckt. Bei Ayla
besteht zudem die Gefahr, dass sie sich todes-
mutig mit ihrem Dolch (fiir sie cher ein Kurz-
schwert) ins Gefecht stiirzt, falls sie den Ein-
druck hat, dass dic Helden ihrer Unterstiit-
zung bediirften. Sollte es Ihnen zupass kom-
men, kann sich Mevis’ Gabe in cinem passen-

Aventurischer Bote — No. 115



KURZSZENARTIO

den Moment zeigen, der Knabe warnt sie vor
ciner drohenden Gefahr. Gestalten Sie die Si-
tuation méglichst mysterids, ja unheimlich.
Der Junge zcigt sich danach tief erschiittert
und verwirrt und noch verschlossener als
ohnchin schon.

GREIFEOFURT

Die Helden sollten Greifenfurt am 12. Rond-
ra erreichen, als dort gerade die Schlacht zwi-
schen den Orks und Prinz Edelbrecht und
seinen Truppen tobt (s. AB 114, 16 und RdK).

Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:

Es sicht fiir die Greifenturter nach einer
sicheren Niederlage aus. Heftig dringen
die Schwarzpelze auf sie ein und dringen
die menschlichen Verteidiger stetig zuriick.
Zu allem Ungliick kommen weitere Orks
aus dem Norden heranmarschiert, dies be-
deutet untraglich den Todesstof fiir die
Greitenturter!

Doch was ist das? Seite an Seite mit den
Orks marschieren menschliche Lands-
knechte und ein paar Ritter?

Da erkennt ihr, dass die Truppen von ci-
nem weiBlen Ritter angefiihrt werden. Der
weibe Ritter hebt sein Schwert. Einer der
Ritter entrollt ein Banner, das stolz im
Wind flattert: Es ist der schwarze Rabe auf
silbernem Grund. Briillend stiirzen sich
Séldlinge und Schwarzpelze auf die orki-

schen Angreifer, die véllig iiberrasche sind.

Der weifie Ritter ist Answin von Rabenmund,
und er hat sich mit Orks des Herren vom
Svellttal, Mardugh Orkhan, verbindet. Ge-
meinsam besiegen sie die angreifenden Orks.
Die Helden kénnen entweder zusehen (dies
ist wohl wahrscheinlich, wenn sie die Kinder
dabei haben) oder selbst mitkimpfen.

Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:

Die geretteten Kimpfer von Greitenfurt be-
staunen ungldubig die bunte Truppe, die
sic vor der sicheren Niederlage bewahrt hat.
Prinz Edelbrecht dankt dem weiben Rit-
ter, der nun scinen Helm abnimmt.
“Ihr!”, entfihre es dem Prinzen, “Answin
von Rabenmund!”

Es dauert nicht lange, da mischt sich unter die
Freude tber die Rettung auch Unmut tiber die
ungeliebten Verbtindeten Answins. Bevor die
Situation eskaliert, entscheidet Answin, aufdie
weitere Unterstiitzung der Orks bei seinen
Plincn zu verzichten. Er bedanke sich bei
Orkhan. Dieser zieht sich nach einer eintiigi-
gen Rast mit seinen Truppen {iber den Fins-
terkamm zuriick. Zu Answins Begleitung ge-
hort sein Sohn Ludeger von Rabenmund, der
cinstige Truchsess Darpatiens, der als ver-
schollen galt. Als Answins persénliche Leib-
wache dient Adepta Lefke von Rabenmund (28
Jahre, mittelgroB, dunkelblond, Schwester von
Fiirstn Irmegunde und Ucurian, Akademie-
abschluss in Gerasim, ihr Schwerpunkt liegt
aber auf dem Feld der Hellsichtmagie), die ih-
ren Onkel auf Trite und Schritt begleitet. So-
fern Rahjanda die Helden begleitet, begriifit
sie thre verbannten Verwandten tiberaus herz-
lich (s. RAK) — kein Zweifel, wem ihre Loya-
litiit gehore.

Fiir dic Helden gilt es, die Baronin von Grei-

Aventurischer Bote — No. 115

fenberg ausfindig zu machen, die — wie sich
schnell in Erfahrung bringen lisst — dem
Heerbann angehért. Ludeger von Rabenmund
wird von ihrer Suche und ithrer Mission er-
fahren. Noch bevor die Helden Baronin Du-
ridanya im allgemeinen Chaos gefunden ha-
ben, ist Answins ebenso intriganter

rer aufzunehmen und das Versteck der Kin-
der ausfindig zu machen. Der Magus hat sich
mit Séldlingen (die Anzahl sollte an Thre Hel-
dengruppe angepasst sein) auf dem Hof ver-
schanzt. Es gilt nun, die Entfiihrer zu iiber-
wiltigen, ohne dic Kinder in Gefahr zu brin-

gen. Immerhin ahnen die Hel-

wic getreuer Sohn dartiber im Bil- /7
de, welch kostbaren Schartz die Hel-
den bewachen. Ludeger ist vollig
klar, dass die Kinder in seiner Hand
ein michtiges Pfand wiren. Be-
kanntermalien sind die Firstin und
Ucurian keine Freunde Answins,
Ludeger ist im Gegensatz zu sci-
nem Vater davon tiberzeugt, dass sie
sich niemals freiwillig anschlicBen
werden. Mit den Kindern hiitte er
cin Druckmittel, um fiir den Zu- |
sammenhalt der Familie zu sorgen. \_

LTI
AT
e

i den nicht, wer hinter der Ent-
fithrung steckt. Sollten Thre
Helden leidlich erholt sein,
kénnen Sie ithnen durch wei-
tere Soldaten Ludegers zuset-
zen, die sie von der Verfolgung
abbringen sollen. Sollten die
Helden Unterstiitzung brau-
chen, bietet sich Ucurians
Schwester Letke an. Sie kennt
die Kinder gut und ist fast
ebenso besorgt um deren Wohl
~/ wie Duridanya. Sofern Sie es

Die Helden finden heraus, dass die
Baronin in der Schlachr verlerze

und in die markgriflichen Residenz

gebracht worden ist. =

(" Ismena von Rabenmund )
J-H., Kanzlerin von
Darpatien .

wiinschen, heilt Lefke Durida-
nyas Wunde mit Heilmagie,
damit diese die Helden beglei-
ten kann.

Die Baronin (dunkle Haare, dunkle Augen,
feine Ziige, eine mutige Ritterin und Anhiin-
gerin Rondras, vortreftlich mit dem Schwert)
hat eine Beinwunde davongetragen, die sie fiir
cinige Tage ans Bett fesselt, Mutter und Kin-
der begriiBen sich tiberglicklich. Duridanya
dankt den Helden tief bewegt fiir ihren Dienst
und thre Treue und versichert, dass sie tief in
deren Schuld stehe. Sie lidt dic Helden ein,
mit ithr nach Greifenberg zu kommen, sobald
sie reisefihig ist.

EotrUHRT!

Ludeger hat seinc Leute unverziiglich nach
einem geeigneten Versteck suchen lassen: Ein
geplinderter Hof abseits der Strafie in Rich-
tung Wehrheim bietet sich an. Sollten etwai-
ge Pline der Helden ihm dazu keine Gele-
genheit lassen und er gezwungen sein, sich der
Kinder frihzeitig zu bemiichtigen, dndert er
seine Pldne dahingehend. dass er sie iber den
Pass ins Svellttal bringen lisst.

In den nichsten Tagen lisst Ludeger (sollte
Rahjanda mit den Helden nach Greifenfurt
gelangt sein, kann sie — unerkannt — seine Ge-
hilfin werden) die Kinder von cinem sciner
Getreuen, Bogomil Okdahn (ein ca. 50-jihri-
ger Lowanger Magus mit dem Spezialgebiet
Verwandlung von Lebewesen, Dozent der
Akademie fir diesen Bereich, der sich fiir viel
Geld Ludeger angeschlossen hat) entfiihren.
Wie dies geschieht, hingt vom Verhalten der
Helden ab. Er nutzt zum Beispiel ein Schiaf-
gift und/oder Magic, um die Helden und die
Goldenen Raben auszuschaleen.

Wenn alle Stricke reiflen, scheut Ludeger auch
nicht davor zuriick, einen Uberfall auf die
Helden auf dem Weg nach Greifenberg zu in-
szenleren.

Duridanya von Greifenberg ist auBer sich vor
Sorge und Zorn, dass die Kinder aus der Re-
sidenz verschwunden sind. Sic ist wild ent-
schlossen, sich selbst auf dic Spur der Entfiih-
rer zu machen, riume aber angesichts ihrer
Verletzung cin, dass ihr die Hilte der Helden
wohl willkommen wiire. Da Ludeger nur we-
nige Zeit zum planen blieb, sollte es den Hel-
den schlieBlich gelingen, die Spur der Entfiih-

Schlussendlich sollte es den Helden gelingen,
den Magus und seine Schergen zu iiberwiilti-
gen und aus einem von ithnen herauszupres-
sen, wer hinter der Entftihrung steckt. Duri-
danya hegt keinerlei Zweifel daran, dass Lude-
ger zu einer solchen Schandtat fihig wire.
Wenn es in Thre weiteren Pline passt, bittet
Duridanya die Helden zudem, zurtick zum
Hohenstein zu reisen, um Ucurian von den
Ereignissen zu berichten.

EriLOG

Noch bevor Duridanya ihren Plan umsetzen
kann, Answin in Begleitung der Helden zur
Rede zu stellen, warnt efke von Rabenmund
sie eindringlich. Lefke hegt keinen Zweifel
daran, dass Answin zwar nichts von der Ent-
fithrung wusste, dass er aber keinesfalls Lude-
ger daftir zur Verantwortung zichen wird. Im
Gegenteil: Answin wird alles tun, um zu ver-
hindern, dass die Kunde von Ludegers Untat
die Runde macht (ebenso wie Ludeger selbst)
und so einen Schatten auf die Riickkehr des
Kaisers wirft. Letke beteuert glaubhaft, dass
sic davon ablassen sollten, sofern sic an threm
Leben hingen.

Fiir die Magicrin aber sind diese Ercignisse
der erste Anlass zum Zweifel, und einige Wo-
chen spater wird sic thren Onkel verlassen und
Rahjanda von Rabenmund den Platz an Ans-
wins Scite iiberlassen (s. RdK).

Als Belohnung fiir ihren Einsatz crhalten die
Helden 200 bis 300 AR je nachdem, wie er-
tolgreich sie bei ihren Aufklirungsmissionen
waren.

Inothziclle Informationen tber die Fami-
lie Rabenmund, Darpatien und die Mark
Rommilys erhalten Sie unter htep://
www.thorwal-standard.de/darpaticn/
inhalthtm

Informationen und einen Stadtplan zur
Stadt Rommilys finden Sie in der Spielhil-
te Land der stolzen Schlsser (LdsS), in
dem Abenteuer Die Riickkehr des Kaisers
und unter http://www.rommilys.de
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iberraschenden Verbindungen und Geheimnissne z

Warnung: Umfassende Meisterinformationen!
Dieser Artikel enthilt viele Meisterinformationen zu weit verzweigten avencurischen und myranischen Hintergriinden, Wenn Sie von diesen

verzichten und Threm Meister den Artikel anvertrauen.

wischen den beiden Kontinenten als Spieler erfahren wollen, soliten Sie auf dic Lelktiire

NIYRATIISCHES AVENTURIEN

WaRrvm in pie FERIE SCHWEIFEN, WENN DAS GUTE LIEGT sO mAH?

von René Littek

mit Unterstiitzung von Stefan Kiippers und Frank Bariels

Das Giildenland, jenseits des Meeres auch als
Myranor bekannt, hatvicle Abenteuer zu bie-
ten. Untrennbar sind dic Schicksale beider
Kontinente verwoben und so lassen sich auch
fiir jene Spieler, die den groBen Schritt tber
das Meer der Sieben Winde nicht machen
wollen, zahlreiche myranische Elemente pro-
blemlos in Aventurien verwenden. Benutzen
Sic diese, um Thren Spielern Lust auf das fer-
ne Giildenland zu machen!

Bekanmnte GESICHTER.
UIID VERBORGENE VOLKER

Einige ‘Myraner’, nimlich der GroBteil aller
Menschenvélker, ist bercits lange in Aventu-
rien — und in Abenteuern und Hintergrund-
publikationen — heimisch. Dazu kommen je-
doch einige weniger bekannte Vélkerschaften
und Einzelpersonen: Die Ban Bargui sind mit
Nazir ter Vaan (Na’sr T’Arvan) im aventun-
schen Horasreich sogar durch cinen Gesand-
ten vertreten. Es gibt jedoch auch exotischere
Vélker: Die myranischen G’rolmur sind mit
ihren Verwandten, den Grolmen, seit
den frithesten DSA-Abenteuern
vertreten und in ganz Aventuri-
en wegen ihrer alchimistischen
Fihigkeiten und ihrer Geldgier
berithmt und bertichtigt. Es
scheintjedoch, als hitten sie sich
ginzlich von der Liebe ihrer Vor-
fahren fiir Magotechnik abge-

wandt — méglicherweise unter- |
stiitzte das aventurische Astral- -
geflecht ihre Form der Techno- ==

mantic nicht oder sic haben einen
epischen Wettstreit mitden Zwergen verloren.
Die verlassenen G'rolmur-Werkstitten von
Angrolmur (siche Angrosch 121), dem heuti-
gen Bergkénigreich Phecanowald, zeigen zu-
mindest, dass sich die G’rolmur nach ihrer An-
kunft in Aventurien noch beinahe ein halbes
Jahrtausend mit Mechaniken beschiftigten.
Thr Verschwinden ist ungeklirt, jedoch deu-
ten dic von Zwergen eingemauerten und
nunmehr untoten Grolme im Amboss aufein
dunkles Kapitel in der zwergischen Geschich-
te hin. Erstaunlich ist auch die Herkunft der
Grolme im Amboss, die schon um 5000 v.BF.

erwihnt werden; alle anderen Quellen nen-
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nen die Ankunft der Grolme erst zusammen
mit den giildenldndischen Siedlern. Mog-
licherweise ist dies ein Hinweis auf ¢inen frii-
heren Besiedlungsversuch, bei dem das Meer
der Sieben Winde mit magomechanischen Ar-
tefakten iiberwunden wurde. Oder lebten
Grolme bereits scit Urzeiten aut beiden Kont-
nenten?

Die Nyamaunir, cin Volk secfahrender Kat-
zenmenschen, sind auf den Jaguarimseln des
Siidmeers heimisch. Auch die Demergatoren
der Nequaner, eines unter Wasser lebenden
Menschenvolks, sind gelegentlich ins Stidmecr
vorgedrungen (Meridiana 130, 194). Bis zum
Zweiten Drachenkricg lag hier angeblich so-

gar eine Enklave der legendiren Alten, de-
ren Spuren sich im Siiden Aventuriens finden
mégen. Im Siidmeer leben auch die Verwand-
ten der myranischen Risso, dic im Kampa-
gnenband Lockruf des Siidmeers erstmals be-
schricben wurden. Auch andere Meere bergen
aventurische Verwandte myranischer Rassen.
So finden sich an den Kiisten des Siidens die
Dérfer der Ziliten, der friedlichen Verwand-
ten der myranischen Mholuren. An der West-
kiiste des Kontinents sind die Necker hei-

misch, die den gleichen Ursprung haben wie
ihre myranischen Vettern, die Loualil.
Im Horasreich und anderen Siedlungsgebie-
ten der Giildenlinder finden sich auch heute
noch Personen, dic das Erbe des myranischen
‘Magier-Adels’, der Optimaten, in sich tragen.
War gar der Prophet Thamos Nostriacus ein
Nachfahre der Tharamnos, der das gedfinete
Dritte Auge besaB? Im Nostrischen enthalten
die Konigsnamen heute noch auffallend oft die
Silbe myr, und dic Kopfbedeckung der Herr-
scher erinnert stark an der Mitra der Optima-
ten. Eine Abstammung des horasischen Kai-
serhauses Firdayon von der Erblinie der
Aphirdanos, dic den Thearchen des groBen
Imperiums und viele hochrangige Amtstriger
stellt, ist mehr als wahrscheinlich. Auch in den
Kirchen haben sich Spuren gehalten: So
_— stammt die Familie der Peraine-Ge-
¢ weihten Phraisop vom Optimaten-
haus der Phraisopos ab, und auch
cine Verbindung zwischen den
Ennandu und der Nandus-Kirche
kann nicht ausgeschlossen werden.
Dass sich das alanfanische Haus
Honak auf die Optimaten der
Onachos zuriickfithrt, kann
im Licht der Tatsache, dass
cin giildenldndisches Schiff
vor Jahrhunderten in Al'’Anfa
landete, fast als bewiesen an-
i geschen werden.
¥ Die bedeutendsten Erben giil-
denldndischen Wissens hinge-
gen diirtten die magischen Tradi-
tionen sein, Neben cinigen schr artver-
wandten Thesen und Matrizen weist der
Stabzauber-Kanon der aventurischen Gil-
denmagier grolic Ahnlichkeiten mit optima-
tischen Srtabzaubern aut. Insgesamt muss es

%Y jedoch scheinen, als se1 1n Aventurien nach

der Errichtung des Etierdwalls viel Wissen um
die Verzauberung von Stiaben verloren gegan-
gei.

Ginzlich vom Stab gelést wurden die Zauber
der Icemna und gingen als Fliiche in das Wis-
sen der Hexen ein

Die Hafenstadt Yar-Dasham geht vermutlich
aufjene Gilldenlandflotte zuriick, die von den
Priesterkaisern vernichtet wurde (Meridiana
24, 118). Diister mutet hier der Tempel eines
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Schidelgottes an. Wandelten auch die finste-
ren, emen namenlosen Gott verehrenden
Draydal auf aventurischen Boden?

Die Tulamiden mégen zudem einige Geheim-
nisse der Sumurrer mit deren myranischen
Nachfahren, den bansumitischen Vélkern,
teilen, ganz-so wie die Thorwaler im Norden
derzeit ihre Hjaldinger-Wurzeln erforschen.
Im hohen eisigen Norden schlieBlich finden
sich die Nachtalben Pardonas, von denen ei-
nige von hier aus nach Myranor auswander-
ten und sich auch dort im Hohen Norden als
Shakagra niederliefen.

SPUREIN DER_
VERGANGENHEIT

Auch von anderen Rassen weill man, dass sie
einmal schon auf aventurischem Boden wan-
delten und wieder verschwanden. Was aus den
katzenhaften Amaunir wurde, die mit
den Giildenlindern nach Aventurien
kamen, ist unbekannt. Doch darf man
vermuten, dass sie niemals besonders
zahlreich waren und nach der Errich-
tung des Efferdwalls schlieBlich ausstar-
ben. Dennoch entdeckt man gelegent-
lich Hinweise auf ihre Existenz, bei-
spiclsweise Mumien in alten Nekro-
polen.

Die Vorfahren der Amaunir bereisten
einst in fliegenden Stidten die Himmel
tiber Aventurien, noch bevor die Stidte
der Elfen und Echsen erbliihten. Sie la-
gen im Krieg mit insektenhaften Vil-

)

kern, die eine gewaltige Stadt der Kat-
zenhaften in einem letzen Gefecht zum

Absturz brachte und so die Bernstein- R S

bucht erschufen. Die Spuren dieses /’

Katzenvolkes lassen sich auch in Gula-
gal, Ancchir und anderen Orten im Sii-
den finden. (Meridiana 196f.)

Einige Tayas der Waldmenschen kénn-
ten auf die Anwesenheit der jaguarge-
staltigen Pardir in den Regenwildern
hindeuten. Die Héhlen von Gron'gu’-
Mur fesseln eine diistere, katzengestal-

tige Entitit namens Aphasmayra, deren Name
seltsame Parallelen zur myranischen Katzen-
gottinen des Todes, der Jagd und des Fleisches
aufweisen. Die Rondra-Kirche verehrt bis heu-
te einen Lowenhelm, den sie in einem Him-
melsschiff-Wrack der Katzenmenschen fand,
als eine ihrer gréBten Reliquien.

In den Salamandersteinen berichten die El-
fen immer wieder davon, der Verksrperung der
Gottin Zerzal in den Wildern begegnet zu
sein. Sollte es sein, das die Menschen sie miss-
verstehen und in Wahrheit Nachfahren eines
Lyncil-dhnlichen Zweiges des Katzenvolkes
hier Zuflucht fanden, nachdem ihre Zivilisa-
tion untergegangen war? In den magischen
Salamandersteinen mégen sie durchaus ein
abgelegenes Tal gefunden haben, in dem sie
bis heute in Form einer primitiven Jigerkul-

tur iiberleben konnten.
Den Feinden der Katzenvélker, den Vielbei-

nern, erging és in Aventurien wohl weniger
gut. Nur wenig deutet aufihre Hochkuleur hin
— oder aber es ist so unverstindlich, dass es
die Menschen nicht erkennen. Thre Spuren
finden sich vor allem im Siiden, den Katakom-
ben der Berges Visra, dem Tabu von Kun-Kau-
Pe, der Spinnenstadt Shan'R'Trak und in den
Hinterlassenschaften der Magiermogule vom
Gadang. Auch wenn es keine inscktoiden
Chrattac auf Aventurien gibt, so sehen ihnen
die chimdrischen Skorpionschrecken, die seit
einigen Jahren Mhanadistan und Gorien un-
sicher machen, doch dhnlich genug (siehe
Bastrabuns Bann).
Sicherlich sind auch die Smaragdspinnen im
Orkland und hohen Norden intelligenter als
von den Menschen angenommen — méglicher-
weise eines der letzten Relikte des aventuri-
schen Zeitalters der Vielbeiner. Nach den Fe-
liden und Vielbeinern herrschten besonders
im Stiden Aventuriens die Echsenvélker: Die
kobragleichen Shintr wurden angeblich von
hier nach Myranor vertrieben und auch die
Jharra gab es hier in kleiner Zahl. Es darf
vermutet werden, dass die Wiege ihrer frii-
hen Zivilisation in Myranor stand. Ungliick-
licherweise werden die Warnungen Rakori-
um Muntagonus’, der behauptet, die Jharra
hitten sich in die Zeit gefliichter, um ihre
Riickkehr vorzubereiten, von den meisten re-
spektablen Gelehrten im besten Fall beli-
chelt,
Die mit den myranischen Krisra, gefliigel-
ten Echsenwesen, verwandten Karchysi
kennt man in alten Schriften unter dem
Namen Drugonen. Angeblich hat man sie
sogar schon tiber der Gorischen Wiiste ge-
sichtet. Auch die geheimnisvolle Festung
Krayenhorst im Messergras mag thre Spu-
ren aufweisen.
Myranor und Aventurien sind also durch
eine gemeinsame Geschichte enger verbun-
den, als man gemeinhin annimmt. Doch die
Geschichte geht weiter — und wer weif}, wen
oder was der nichste heimkehrende Giilden-
landsegler als Passagicr an Bord hat?

Anzeigen

leampeny,
Workshopsiund
flurnicreymiti
17000 Besuchern)
lausfganz|
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ORDENSBE SCHRETIBUN G

ORDEIl DES SCHWARZEN RABEI

Eine ORDENSBESCHREIBUNG voIll STeranm KippreErs vniD Erias ITMTovussa

Wahlspruch: “...” (Schweigen)

ron-Kirche im Jahre 686 BE

Feiertage: wic alanfanische Boron-Kirche

Finanzkraft: mittcl
Mitglieder: klein

Volkes Stimme:

-

Kurzcharakterisierung: traditionsreicher Ritterorden Al'‘Anfas
Wappen/Symbol: schwarzer Rabenkopfin silbernem Kreis auf Schwarz

Tracht: Parade-Trachtist cine schwarze Kutte iber der Ristung (Kusliker Lamellar und Voll-
visierhelm 1n Form eines Rabenkopfs); im tiglichen Dienst meist ein schwarzer Mantel 2u
geschwiirzter Leichter Platte und Sturmhaube

Herkunft: Zusammenschluss siidlicher borongliubiger Adliger nach der Spaltung der o

Bedeutende Mitgliedei: Amira Honak (Commandanta), Phylinna Spareios [Sub-Comman-
danta), Oderin du Metuant (chemaliger Commandante)

Personen der Historie: Pedresco Denares (Verriter), Mandolo Perval (verfluchiver Grollmeister)
Heilige Talismane und Artefakte: der dunkie Altar (Relike des Wudukults), B:
(ermdglicht es, durch die Augen eines Rabens zu sehen)

Wichtige Kloster, Niederlassungen: Al'Anta (Hauptsitz), Port Corrad

Beziehungen: schr grofl in Al'Anfa; klein im Rest Aventuriens

Zitat: »Denn das Auge des Raben ruht auf uns.« (Amira Honak, Grolimeisierin

lcin, das ist keine Arroganz, das ist das Selbstvertrauesn cines von Horon
Gesegneten. Das 1st kein Ubermut, das ist die Siegessicherheit eines von Golzan Betligclicn.
Das ist keine Lngstirnigkeit, das ist dic Zielstrebigkeit dessen, der Uth
nein, das ist ganz sicher kein Wahnwitz, sondern die prophetische Gabe ¢
Berithrten.” (aus den Erkldrungen eines alanfanischen Priesters an reise
Quellen: Aventurischer Almanach; Lexikon; Gotter, Kulte, Mythen (8,511 westunsche Gie
terdiener (S. 47); In den Dschungeln Meridianas (S. 72£); Dic Herren van Chorhop

~

shdanels Auge

| lll;‘l_ i
shicks

Gltcksner)
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G . ¥ Grofmeisier noch immer dusch die dichten
ESCHICHTE Wiilder des Regengebirges streifte, aul der

Kurz nach der Spaltung der Boron-Kirche im Suche nach Erlésung.
Jahre 686 BF schlossen sich cinige meridiani- Ab dem Jahre 767 BF diente des Osden fur

sche Adlige zum Orden des Schwarzen Raben
zusammen, um fortan unter diesem Zeichen
die Ehre des siidlichen Ritus’ zu verteidigen.
Besonders in diesen Anfangstagen gelang es
den Boronsraben, wie sie im Volksmund bald
genannt wurden, spektakuldre Siege und gro-
Ben Ruhm zu erringen. Unter dem Grofmei-
ster Mandolo Perval wurden Expeditionen in
die Tiefen des Dschungels geschickt, um die
letzten Anhinger des zerschlagenen Wudu-
Kults zu jagen und ihre Schitze zu rauben.
Bei seiner letzten Expedition soll Mandolo
Perval den Dunklen Altar nach Al'Anfa ge-
bracht haben, der seither in den Katakomben
des alanfanischen Ordenssitzes gehiitet wird.
Die aut diesem Altar Geopferten sollen auf
eine einzigartige Weise von Boron gesegnet
sein: Fortan, so heilit es, sind sic durch kaum
eine Waffe mehr zu verletzen, bis der dunkle
Gott entscheidet, dass ihre Zeit auf Dere ab-
gelaufen ist. Mandolo selbst wurde mit einem
Fluch belegt, als er den Altar an sich brachte.
Es wird berichtet, dass er, nachdem er noch
fiint Jahre lang dem Orden x;orstzmd, plotz-
lich verschwand. Hartnickig halten sich dice
Geriichte, dass Boron scinen Diener noch
nicht zu sich gerufen habe und der verfluchte
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lange Zeitals Ehrengarde Linigs von
Mirham, wo er nur einmal versagte: Is gelang
ithm nicht, den Tod des Vi

von Shoy'Rina zu verhinder

nes Vitarion
Schmach
nagte noch lange Zeit an der Ehee der Raben-
gurde.

Man hatte Mihe, neue Mitglicder zi begei-
stern und die Ordenskasse zu tuller Aus die-

sem Grund lie der damalige Grolimeister e1-
nes seiner Ritterbanner aufden Seckamprum-
schulen, um sich auf diesc Weise unverzicht-
bar zu machen. Tatsdchlich sollie diese Ent-
scheidung dem Orden zu neuem Auischwung
verhelfen, bis schlieBlich Bal Honak selbst die
Rabengarde zur Leibgarde des Patnarchen von
Al’Anfa berief, da sie sich sowohl auf den
Kampfzu Plerd und zu Ful als auch qut den
zur See verstand.

Ein weiterer harter Schlag fiir den Orden war
der Verrat des Ritters Pedresco Denares, der
im Jahre 1009 BF den Orden heimtiickisch
hinterging und einigen Streitern des Puniner
Ritus’ die Lage eines Boron-Orakels (siehe
auch Raschtuls Atem S. 25) in der Nihe der
Khémwiiste verriet — und noch dazu enthiill-
te, welche Pline Tar Honak mit diesem Ora-
kel hatte. Die Eroberung des Orakels durch

den Orden scheiterte daraufhin, Denares
sclbst fand den Tod auf diesem Schlachefeld.
Sein Verrat soll jedoch unter anderem Zur
Grindung des Golgariten-Ordens im Jahre
1014 BF gefiihrt haben.

Die jiingste Geschichte des Ordens ist vor al-
lem von der Rivalitit zu den Golgariten und
der allmdhlichen Anniherung zum Puniner
Ritus gepriigt, wohingegen der Kampf gegen
dic Warunkei wegen der groben Entfernung

cher sporadisch ausgefochten wird.

DEerR ORDED

STRUKIVR_

An der Spitze des Ordens und als Triger des
Rabenhelms steht der Commandante (Grof3-
muister), zurzeit bekleidet Amira Honak die-
ses Amt. Faktsch wird der Orden allerdings
von der Sub-Commandanta Phylinna Sparcios
gefithrt. Der ehemalige GroBmeister Oderin du
Meruant ist nach seinem Scheitern in Chor-
hop (siche Die Herren von Chorhop) zum Cazn-
cellarius degradiert worden. Er st fir die gan-
ze Verwaltung des Ordens zustindig, ein Pa-
pierkrieg, den cr allerdings nic selbst ausficht.
Der Reiterschwadron, dem Banner Seekrieger
und dem Halbbanner Leibgarde des Patriar-
chen stehtjewetls ein Greifer vor, ein Ame, bei
dem sowohl persénliche Fihigkeiten als auch
gute Bezichungen und michtige Freunde im
Riicken gefragt sind. Dem Greifer folgen die
zahlreichen Ritter, von denen die erfahrens-
ten und begabtesten zu Sergeantes beférdert
werden.

Es gibt nur cine Hand voll geweihter Mitglic-
der im Orden, alle anderen sind Laiendiener.
Einmal im Jahr weiht der Patriarch persén-
lich die Rabenschniibel der Gardisten. Neben
dieser geweihten Waffe tiithren sie eine Pro-
fanwatfte, meist einen Sklaventod, und einen
GroBschild (Reiter und Leibgarde) oder ein-
fachen Holzschild (Seeleute).

IIiEDERLASSUVIIGEN
Die Schwadron der berictenen Rabengardisten
1stin Port Corrad stationiert, dirckt unter dem

Kommando Oderin du Meruants. Von dort aus

bekidmpfen sie Novadis d Shobkubunga

oder brechen gelegentls ier in den Nor-

des Schwarzen

den auf, um gegen die Diene
Drachens zu streiten.

Der Hauptsitz in AlAnfa betindet sich in der
Stadt des Schweigens, beherbergt meistens al-
lerdings nur das Halbbanner der Leibwache
des Patriarchen. Die Seckricger werden meist
auf den Galeeren der Golgari-Klasse statio-

niert oder auf Schiffen, dic in ins Perlenmeer
oder die Blutige Sec autbrechen.
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GeHEimmissE DES ORDENS

* Bishdariels Auge ist ncbst dem dunklen Alrar
das wichtigste Artefake, das der Orden behii-
tet. Dabei handeltes sich um eine kleine, faust-
grofie Kugel aus einem unbekannten schwar-
zen Metall. Mit einer entsprechenden Litur-
gie soll es moglich scin, durch die Augen ei-
nes Raben zu schen, darum wird das Artefakt
meist fiir Erkundungsmissionen gebraucht.
Einmal im Monat vergewissert sich die Grof3-
metsterin mit seiner Hilfe, dass es in der Nihe
von AlAnfa nicht wieder zu einer grofien
Ansammlung von Raben kommt — sicheres
Anzcichen etner erncuten Strafe Borons, wie
es damals im Jahre 686 BF geschah.

4 Tatsdchlich streift der verfluchte Mandolo
noch tmmer durch den Dschungel Al’Anfas,
auf der Suche nach der Erlésung. In all den
Jahren um keine Spur gealtert und durch sein
Schicksal wahnsinnig geworden, braucht er
die Hilfe tapferer Helden, die ihn erlésen und
seinen Einzugin Borons Hallen erméglichen.
Wie scin Fluch zu brechen ist, bleibt Ihre
meisterliche Entscheidung — sicher ist nur,
dass sein Schicksal eng mit dem Dunklen Al-
tar verwoben ist.

4 Der Verrat Pedrescos hat weit reichende Aus-

wirkungen auf den Orden, denn er soll Lu-
cardus von Kémet in so manche Geheimnisse
eingeweiht haben. Das Wissen um die Lage
des Boron-Orakels wird immer noch eifer-
stichtig gehiitet. In einem einmaligen Treffen
haben sich erstjiingst dic beiden Grofimeister-
innen der Orden daraufgeeinigt, dass das Ora-
kel beiden Riten offen stehe.

4 Fieberhatft treibt hingegen Amira Honak die
Suche nach Nemekaths Erbe an, der Prophe-
zeiung nach ein Kind von unglaublicher
Macht, das den Orden in eine neue, glorrei-
che Zeit fithren und den ewigen Widersacher
empfindlich schwichen soll. Bisher sind
allerdings noch niemandem dic zahlreichen
Gemeinsamkeiten zur Suche der Golgariten

nach der Trinenlosen aufgefallen ...

Der ORDEN im SPIEL
Die Rabengardisten sind hoch qualifizierte
Krieger, deren Loyalitit iiber jeden Zweifel er-
haben ist. Alle Mitglicder sind tief religits und
versuchen jederzeit alle Prinzipien und Tu-
genden ihrer Kirche einzuhalten. Anders als
die Golgariten lassen sie sich allerdings sehr
wohl zu GefiihlsiuBierungen hinreilen und

scheuen auch nicht den intensiven Konsum

von Rauschkridutern. Der Orden kann als Auf-
traggeber zu Expeditionen auf den Spuren der
Geschichte der Boron-Kirche (insbesondere
der Themen Nemekath, Visar, Wudu-Kult) an
die Helden herantreten oder als deren direkte
Widersacher, wenn sie mit der geballten Macht
Al'Anfas aneinander geraten.
Rabengardisten als Spielerhelden: Wice bei
den meisten Ordensrittern ist es relativ schwer,
einen Krieger aus der festen Hierarchie her-
auszulosen und thn mit einer Heldengruppe
umherziehen zu lassen. Allerdings bictet sich
insbesondere der Hintergrund Nemekaths
dafiir an, dass der Held ausgeschickt wird,
nach Spuren und Zeichen des Hochheiligen
der Al'Anfaner Kirche zu suchen, ein Weg, der
ihn auch noch weiter nérdlich als bis zum Ho-
rasreich verschlagen kénnte. Ahnlich wie ein
Golgarit wird der Rabengardist sicherlich
kaum zum Sprecher der Gruppe. Allerdings
sicht er viele Dinge viel eher von der prakti-
schen Seite und méchte das Leben auch ge-
nieflen, weshalb Sie in der Auslegung der Ge-
bote ein wenig freier sind.

Mehr zum Spielen eines Rabengardisten fin-

den Sie in AG S. 47.

BasarLTravust

Eine ORDENSBESCHREIBUNIG von Steran KiUprreErRS vaD ELias IMovussa

-

nimmt

Ordenswappen

Kéimpferin)

Finanzkraft: mittel
Mitglieder: schr klein

der Basaltfaust)
aingegriffen hat” (anonymer Fana)

Mythen (S.51)

L

Kurzcharakterisierung: Eliteeinhcit, dic nur die besten unter den erfahrenen Kampfern auf-

Wappen/Symbol: schwarze Faust in silbernem Kreis auf Schwarz
Wahlspruch: »Ehre den Tod! Fiirchte den Diener des Todes!«
Tracht: je nach Einsatz, schwarzer Plattenpanzer, dartiber knielanges Wappenhemd mit dem

Herkunft: von Bal Honak am Tag des Schweigens 955 BF ins Leben gerufen.
Bedeutende Mitglieder: Rondrigo Delazar (GroBmeister), Valend Malagreia (hoch begabte

Personen der Historie: Bal Honak (Griinder, tyrannischer Patriarch)

Heilige Talismane und Artefakte: Bal Flonaks Riistung

Wichtige Kléster, Niederlassungen: Al'Anfa

Feiertage: 22, Boron (Tag des Schweigens, Grindungsdatum)

Beziechungen: grofs in Al'Anfa, hinlinglich im Resten Aventuriens

Zitat: “Du bist es nicht wert, durch meine Hand zu sterben.” (Valerid Malagreia, Mitglied

Volkes Stimme: “Ich weifi nur, dass noch keine Schlache verloren ging, bei der die Faust

Quellen: Aventurischer Almanach; In den Dschungeln Meridianas (S. 721); Gétter, Kulee,

=4

GESCHIiCcHTE

Als Bal Honak den Orden 955 BF griindete,
wihlte er dic hundert besten Veteranen der
anderen Kontingente aus und lief} sie am Tag
des Schweigens in der Arena paarweise gegen-
cinander antreten. Unterlegene wurden be-
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gnadigt, die finfzig Besten bildeten das Ban-
ner der Basaltfaust und wurden zu Ordens-
rittern geweiht, Seither fungiert der Orden'als
Garde der Unbesiegbaren, die letzte Reserve,
die man nur einsetzt, wenn eine Schlacht ins
Wanken gerit.

Der derzeitige Grofimeister Rondrigo Dela-

zar ist der letzte Uberlebende dieser Gescheh-
nisse und es vergeht kein Tag, an dem er nicht
den alten Zeiten nachtrauert. Entsprechend
bart und unerbitttich fiithrt er seinen Orden,
in dem es keine zweite Chance gibt. Als seine
wiirdige Nachfolgerin sieht der greise Kémp-
fer die junge Valerid Malagreia, die bisher je-
den ihrer knapp zwanzig Zweikimpfen ge-
wonnpen hat.

Der Orden selbst pflegt cine alte Rivalitdt zu
den Rabengardisten, hilt sich aber ansonsten
in politischen AuBerungen zuriick.

Der_ ORDEN

STRUKIVR.
Dem Banner steht der GroBmeister vor, der
die absolute Befehlsgewalt innehat und auf
den die Mitglieder, nebst Bal Honak, ihren
Schwur schwéren. Verwaltungstechnische
Dinge werden von Fanas und Sklaven erledigt,
wihrend es fiir die Mitglieder drei verschic-
dene Ringe zu erreichen gibt, wobei alleine
die Dienstjahre ausschlaggebend sind. Denn
wer lange Zeit bei der Basaltfaust diente und
tiberlebte, hat bewiesen, dass er fiir cinen neu-
en Rang bereit ist. Kupferfaust bezeichnet ein
frisch aufgenommenes Mitglied, nach finf
Jahren Dienst wird man zur Silberfaust, wei-
tere fiinf Gotterlaufe spiter zur Goldfaust. Die
wenigen, die sich einer Zeit von 15 oder mehr
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Dienstjahren rithmen kénnen, werden zu Mar-
morfiusten, wihrend der Dienstilteste als
GroBmeister und Basaltfaust iiber die Geschi-
cke des Ordens wacht. Thre Bewaffnung vari-
tert je nach Einsatz und persénliche Priferen-
zen, wobel die Boronsichel die traditionelle
Reprisentationswafte ist. Thre Ristung ist so
schwer, wie es die Umstinde erlauben.

[IiEDERLASSUIIGEN

Das Ordenshaus der Basaltfaust befindet sich
ebenfalls in der Stadt des Schweigens, wo auch
der GroBteil der Mitglieder ihren Dienst ver-
richten. Gelegentlich finden sich 10 Gardis-
ten auf der Festungsinsel, andere reiscn getarnt
und in geheimem Auftrag durch Aventurien.
Wann immer Al’Anfa anhand der politischen
Lage einen militirischen Einsatz fiir méglich
hilt, werden sdmtliche Mitglieder zuriick ins
Ordenshaus berufen, wo man sie als letzte
Garde bereithilt, die Schlacht zu entscheiden.
Aber auch fiir besonders heikle, wichtige und
gefihrliche Auftrige wird die Basaltfaust aus-
geschickt, woraus sich cine gewisse Konkur-
renzsitiation mit den Rabengardisten und der
Hand Borons ergibt. Dabei ist die Basaltfaust
deutlich weniger religiés motiviert und wird
cher fiir ‘profane’ Auftrige herangezogen.

AVFIAHME

Jeder und jede kann sich, unabhiingig der
Herkunft und Vergangenheit, bei der Basalt-
faust bewerben. Allerdings muss man nach-
weislich mindestens finf Gegner im Zwei-
kampf getétet haben, ehe man tiberhaupt in
die engere Auswahl kommt.

Hier warten wiederum vicle schwierige Auf-
gaben auf die Bewerber, die diese sowohl an
ihre mentale als auch an ihre kérperlichen

Grenzen fihren. Nur wer alle Aufgaben be-
steht und auch tber ein gefestigtes Wissen
tber Al'Anfa verfiigt, wird aufgenommen. Die
meisten Veteranen ziehen die Mitgliedschaft
im Orden jeder Beférderung zum Offizier in
anderen Einheiten vor.

GEHEImMIiSSE DES ORDEIS

Der Orden mag viele Geheimnisse hiiten, ei-
nes der wichtigsten und brisantesten ist aller-
dings sicherlich die Tatsache, dass sich die Ba-
saltfaust dem Patriarchen (und zwar viel eher
der Position denn der Person) bis aufs Blut
verschworen hat. Aus diesem Grund legen
neue Mitglieder ihren Eintrittsschwur auch
auf den GroBmeister ab, der als oberster und
letzter Verteidiger des Patriarchenstuhls gilt.
Bal Honak selbst soll dies so veranlasst haben,
da er es niemals dulden wiirde, dass ein ver-
weichlichter Emporkémmling das Amt des
Patriarchen von Al’Anfa inne hat. Sowohl Tar
als auch Amir Honak wurden an den Taten
und dem Wirken Bal Honaks gemessen. Es
wird gemunkelt, dass die Basaltfaust Tar Hon-
ak seinerzeit ‘sanft’ auf den Krieg mit den
Novadis gedringt hat, wihrend auf Amir noch
immer die misstrauischen und strengen Au-
gen des GroBmeisters ruhen. Uberaus kritisch
sieht man die Position Amira Honaks, die von
threm Vater immer weiter geférdert wird und
auch dem Orden des Schwarzen Raben vor-
steht.

Tatsichlich pflegt man einen wahren Kult um
Bal Honak und hilt sich jederzeit bereit ein-
zugreifen, um das “wahre Al'Anfa” zu erhal-
ten. Man sicht sich ganz und gar dem Erbe
Bals verpflichtet und solt im Geheimen an des-
sen Zielen weiter arbeiten. Eines der Privile-
gien des GroBmeisters ist folglich das Tragen

von Bal Honaks Riistung, cinem uralten,
wuchtigen geschwirzten Plattenpanzer, der
den Triger mit einer unheilvollen dunklen
Aura umgibt. Ungewshnlich ist auch die dazu
passende Maske mit dem — geschlossenen —
dritten Auge auf der Stirn. Geriichten zufolge
soll dic Riistung gar iiber einen eigenen Wil-
len verfiigen, der den Tridger zwar mit der Zeit
gefiithlskalt und grausam macht, ihn aber
gleichzeitig mit gréfitem taktischen und stra-
tegischen Geschick versicht.

DER ORDEN im SPIiEL

Als selbst fiir schr erfahrene Helden tiberaus
schwer zu bezwingende Gegner kann die Ba-
saltfaust iiberall dort auftreten, wo die Inter-
essen Al'Antas verteidigt werden miissen. Nur
in den scltensten Fillen werden Helden und
Basalttaust aut einer Seite kimpfen, da ein
Mitglied der Basaltfaust nur Feinde, Schwiich-
linge oder sich selbst kennt. Méglich ist es
freilich auch, dass die Helden in cine Intrige
gegen oder um dic Basaltfaust hineingezogen
werden. Vielleicht kénnten eines Tages einige
Mitglieder zum Schluss kommen, dass Amir
Honak seines Amtes nicht wiirdig ist und zum
Kénig der Gotter geschicke werden sollte.

Spielerhelden als Ordensmitglieder: Erst ci-
nem sehr erfahrenen und kampterprobten
Helden (mind. 5 verschiedene Kampftalente
auf 14 oder mehr) sollte es gelingen, in den
Orden aufgenommen zu werden. Ist man
cinmal Mitglied der Basaltfaust, ist es nicht
mehr moglich, auts Geratewohl durch Aven-
turien zu reisen — eine gute Moglichkeit also,
den alten Helden in den Ruhestand zu ver-
setzen und mit frischem Blut in neue Aben-

teuer aufzubrechen.

[ Fortsetzung oon Stite 8 j

Unter dem Glanz der Almadinkrone wussten

die andichtig Schauenden: Dieser junge
Mann ist unsere Hoffnung, unser baldiger
Kaiser. Die sieben Jahre des Reichsregenten
Jast Gorsam sollen uns nicht scheren, sie flie-
Ben dahin. Fir die jubelnden Almadaner war
es schon heute so weit: Wir werden wieder ei-
nen Kaiser haben!

Capitolum ['V:
&in gerettetes Land

Almada war seit dem Ende Gareths in Furcht
gefangen. Man wihnte die Welt zerbrochen
und sah Punin als nichstes Ziel fiir einen
Heerzug aus den Niederhollen. Doch nun, da
sich das Land endlich wieder unter einem Tri-
ger der Almadinkrone weiB, keimt Hoffnung
auf. Selindian Hals Regentschaft ldsst die zar-
te Bliite der Zuversicht wieder gedeihen.

Der Koénig lieB die Handclskarawanen von
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und nach Vinsalt, Albenhus und Gareth durch
seine Bewaftneten bewachen, so dass Waren
und Taler wieder rollen. Bisher hat nicht ein
einziger jener Tobrier, die von Herzog Bern-
fried zuriick in ihre Heimat gerufen wurden
(siche AB 114) , die Almadaner Pforte passiert,
so wohl ergeht es ihnen bei uns. Um dem Her-
zog jedoch zu helfen und gleichsam der Schol-
lenflucht-Weisung (siche AB 113) des Reichs-
regenten Rechnung zu tragen, lisst Scine K-
nigliche Majestit Fliichtlinge aus dem Nor-
den in Caldaia abweisen. Bése Zungen be-
haupten, dass einzig Handwerker und Spezi-
alisten aus den Nordprovinzen auf héchsten
Befehl eine Bleibe im Kénigreich finden.

Auch manch anderes gute Werk setzte der
neue Herrscher in die Tat um. Schon seit Jah-
ren etwa arbeiten die frommen Almadaner an
der Wiedererrichtung des zur Priesterkaiser-
zeit geschleiften Viergdttermonumentes bei
Brig-Lo. In einer feierlichen Zeremonie in An-
wesenheit unseres Herrschers wurden nun die
Statuen von Ingerimm und Rondra enthiillt.
Bei seiner ergreifenden Rede kiindigte Seine

Kgl. Majestit zudem an, dass nach seinem Be-
fehlin wenigen Jahren auf dem Hiigel der Vier
der gesamte Tempel wiederentstanden sein
soll, um den einzigen Ort auf Dere zu ehren,
an dem vier Gotter zur gleichen Zeit zugegen
waren.
Bei einer der Sitzungen des Cronrates (bei de-
nen immer 6fter auch Thre Kaiserliche Ho-
heit Alara Paligan anwesend ist) schlichtete
Seine Kénigliche Majestit mit wenigen Wor-
ten den Streit zwischen zwei groffen Magna-
tenhiusern. Es heifit, die Adelshiuser der Pro-
vinz hitten noch fie so einig hinter einem
Herrscher gestanden. Auch im Gesprich mit
einem Gesandten des Kalifen zu Unau bewies
der neue Regent Haltung und konnte den
Novadi mit seinen Kenntnissen der tulamidi-
schen Sprache tiberraschen
Vivat Almadal Du hast einen Kénig, einen
echten Almadaner! Und ein solcher wird bald
Kaiser tiber das ganze Reich sein!

Dirk Brandherm/Frank Hagenhoff]

Stefan Tschierske/AW
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Ouon endgiiltig besiegt

Siegesfeiemn in Zorgan — (agd auf oronische D dmonendiener

ZorGan. Grenzenlose Freude herrschte An-
fang Travia in Zorgan und den restlichen Tei-
len Araniens. Der ‘Krieg der 35 Tage’, wie er
schon kurz nach seinem Ende genannt wur-
de, war beendet. Nach der oronischen Nie-
derlage vor Zorgan (siche AB 114) hatte das
Kénigspaar eine Reiterschar zusammengeru-
fen, die ¢inen VorstoB zum Unheilig-
tum Keshal Taref unternehmen soll-
te. Beide Herrscher fiihrten die Schar
an, und wie von oronischen Gefange-
nen unter Folter gestanden wurde, be-
fand sich die Moghuli eben dort, na-
hezu bar jeglicher Verteidigung.

Die Riickkehr des Kénigspaares nach
Zorgan am Abend des 10. Travia geriet
zum Volksfest. Mit groBem Jubel wur-
de der Zug der erfolgreichen Recken ge-
teiert. Als Zeichen des Siegs iiber das
Moghulat wurde der Kopf Dimionas
prisentiert. Auch der Splitter der Di-
monenkrone, jenes niederhéllische Ar-
tefakt, das Dimiona als Insignium ih-
rer Macht besessen hatte, gehérte zu
den Trophien. Unter strenger Bewa-
chung von Rosenrittern und Geweih-
ten wurde er durch die Stadt getragen.
Sieben Tage dauerten die Siegesfeiern,
in Zorgan, die ohne des Kénigs Verlaut-
barung abgehalten wurden, aber Arkos
Shah zeigte sich mehrfach wihrend
dieser Zeit und feierte mit seinen Un-
tertanen. Der Travia 1028 BF sollte
nicht nur durch das Fest der eingebrach-

ten Friichte ein freudiger Monat fiir Ara-

wie ein Dutzend ihrer Gefolgsleute. Konig Ar-
kos fand sogar anerkennende Worte fiir die
loyalen Aranier, die auch wihrend der Tyran-
nenherrschaft des Moghulats in unerschiitter-
licher Treue zur Krone gestanden hatten.

Ginlagerung des
ddmonischen Splitters

Die Hochgeweihte des Zorganer Rahja-Tem-
pels, Azila von Awallabad, lief nach dem Sieg
tiber Oron zahlreiche Briider und Schwestern
ibres Kultes nach Zorgan rufen. Aus ganz Ara-
nien und sogar von weiter her folgten
Geweihte ihrem Ruf Thr Ziel war es,
in einem gemeinsamen Ritual den
Splitter der Dimonenkrone zu ver-
nichten.

Tagelang blieb der Rosentempel ge-
schlossen, und iiber die Vorgénge in sei-
nem Innern gibt es keine Berichte. Am
dritten Tag jedoch wurden die Tiiren
wieder geéffnet — und deér Splitter war
noch immer intakt! Er wurde von den
Knappen des Konigs, der Leibgarde des
Hofes, in den Spiegelpalast gebracht
und in der Schatzkammer des Palastes
eingeschlossen, damit kein Dieb sich
seiner bemichtigen kann.

Von den beteiligten Geweihten war nie-
mand zu einer Stellungnahme bereit.
Sie verlieBen Zorgan noch am gleichen
Tag, so schweigsam und ernst, wie man
es bei den Dienern der heiteren Géttin
noch nie gesehen hatte. Auch Azila von
Awallabad wirkte in den Géttinnen-
diensten der folgenden Tage spiirbar
matt und enttidusche.

Gertichtenr zufolge soll eine der Ge-
weihten, eine junge Tarefsunya® aus

Mendlicum, einige Tage nach ihrer

nien werden.

Inintichtung oronischer Adliger

Das Ende Dimionas lie} das Moghulat Oron
zerbrechen wie eine tdnerne Maske. Zahlrei-
che Wiirdentriger Orons verloren in den fol-
genden Tagen ihr Leben. Oron selbst erhoh
sich gegen seine alte Herrscherin und deren
frevlerische Lakaien. In Keshal Taref war es
ein Aufgebot des kronloyalen oronischen
Adels, der das Kénigspaar vor einem Hinter-
halt der verbliebenen Truppen Dimionas be-
wahrte. Angefiihrt wurde das Aufgebot von
Iphemia von Narhuabad, einer ehemaligen
Vertrauten der Moghuli.: Sie legte dem Konigs-
paarals Zeichen ihrer Untertinigkeit den Kopf
Merisas von Elburum zu FiiBen. Die Satrapa
Elburums galt seit der Abspaltung Orons als
heimtiickische Verriterin und leidenschafili-
che Dimonenbiindlerin.

Daraufhin wurde Iphemia vom Verdacht der
Dimonenbiindlerei freigesprochen, ebenso
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In den folgenden Wochen wurden zahlreiche
Oronier der Dimonenbiindlerei iiberfiihrt

und ihrer gerechten Strafe tiberantwortet. Der
Widerstand der Oronier war erwacht, und sie
schiittelten ihre alte Herrschaft ab. Uberall
dort, wohin kénigliche Truppen einmarschier-
ten, warteten oronische Adlige, Biirger, gar
einfache Fellachen auf sie und prisentierten
ithnen die Leichname ihrer fritheren Peiniger.
So traf es auch Keresh ben Kerry, den Sohn
der echemaligen Emira Llankas. Jahrelang hat-
te er sich als willfihriger Diener Dimionas an
den Géttern vergangen. Doch als die Kénigli-
chen, nach Llanka kamen, warf man ihnen
auch den zerschundenen Kérper Kereshs vor
die FiiBe.

So fiel ein Ddmonendiener nach dem ande-
ren, und bis zum Beginn des Boron-Mondes
hatte sich Oron fast aller fritheren Peiniger ent-
lédigt. Aufdie wenigen, denen eine Flucht ge-
lungen war, wurde ein hohes Kopfgeld ausge-
setzt. »

Riickkehr aus Zorgan dem Wahnsinn
anheim gefallen sein, so dass man sie zu den
Noioniten nach Perricum bringen musste.

@orien kommt nicht zur ‘Ruhe

Nicht iiberall wurde der Sieg Araniens so aus-
giebig gefeiert wie in Zorgan. Im Sultanat Go-
rien zelebrierte man nur das Fest der einge-
brachten Friichte, und auch dies nur sehr zu-
rickhaltend, hatte in diesem Jahr doch der
Herr Boron reiche Ernte gehalten: Nach dem
Angriff von marodierénden Banden des Di-
monenbalgs Reshemin (siche AB 112) bemii-
hen sich die Gorier unter der Fiihrung der Pe-
raine-Geweihten um den Wiederaufbau der
zerstorten Bauwerke. Besonders der Pilger-
tempel und das Therbiniten-Kloster zu Na-
sir Malkid waren fast vollstindig niederge-
brannt. Doch wie durch ein Wunder hatten

*) tulamidische Bezeichnung des Weihegrades ‘Lehrerin
der Leidenschaft’
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die Hochmeisterin des Ordens und der Die-
ner des Lebens, der junge Leatmon Phraisop,
die schrecklichen Ereignisse tiberlebt. Es hieB,
die Oronier hitten gezielt nach dem obersten
Diener Peraines gesucht. Dieser jedoch konnte
sich verbergen, und kein Fellache hatte den
Feinden seinen Aufenthaltsort verraten. In-
zwischen wurden auch die Grundmauern des
Tempelneubaus zu Nasir Malkid geweiht, auf
dass die gnadenvolle Herrin hier ein Heim fin-
den mége.

Beunruhigende Kunde dringt jedoch aus dem
Siiden des Sultanats Gorien zu uns. Die Rei-
ter Sultan Hasrabals, die sich feige vor dem
oronischen Feind verborgen hatten, nahmen
das Chalukeal ein und bedrohen nun auch die
Orte Samra und Anchopal. Der Sultan hatte
bereits 1022 BF versucht, die ‘WeiBe Oase’ ein-
zunehmen, doch scheiterte er damals am Wi-
derstand der Anchopaler und der eilig zusam-
mengerufenen Regimenter (siche AB 79).
Durch den ‘Krieg der 35 Tage’ besitzt Arani-
en jedoch kaum noch Soldaten, um Anchopal
gegen einen erneuten Kriegszug Hasrabals zu
schiitzen. Das Regiment Die Getreuen, das in
Nasir Malkid stationiert gewesen war, war von

Reshemins wilden Reitern nahezu vollstindig
aufgericben worden. Dic Furchtlosen indes, vor
sechs Tahren noch die Helden des Kampfes
gegen Hasrabal, gelten neuerdings, nach ih-
rem zogerlichen Abwarten, als Feiglinge, Vie-
le Soldaten und auch Offizicre sind desertiert,
um sich dem Kampf gegen Oron anzuschlie-
Ben, nachdem ihnen dies durch einen Be-
schluss der ehemaligen Sultana Mara, die an
cine Finte Hasrabals geglaubt hatte, untersagt
worden war.

Aus Khunchom wurde derweil verlautbart,
dass sich der Kronprinz Stipen mit Madra saba
Yakuban, einer Enkelin Sultan Hasrabals, ver-
mihlt habe. In Zorgan befiirchtet man nun,
der Zaubersultan kénne sich nun mit der ab-
triinnigen Provinz Khunchom gegen Arani-
en verbinden. Die Hochzeit in Khunchom
fand bereits im Travia statt, doch hatte sich dic
Nachricht wegen der aranischen Ereignisse
nicht friher verbreiten kénnen. Prinzessin
Madra reiste mit groBem Gefolge an, mit zahl-
reichen Dienern und Sklaven, und atuch aus
der Sippe der Yakubanim waren viele Wiirden-
triger erschienen: Hasrabals Sohne Nijar, Ma-
ruban und Yakuban, der Brauwater. Der Sul-

tan selbst jedoch war nicht zugegen, lieB aber
GroBfiirst Selo Kulibin durch einen Dschinn
cine Botschaft tiberbringen.

T)eue Suitane benannt

Nach dem ‘Krieg der 35 Tage’ wurden — wie
sollte es anders sein — zahlreiche wichtige Am-
ter und Posten neu bestellt. Dem neu geschaf-
fenen Sultanat Elburum. dem ehemaligen
Oron, steht die kronloyale Iphemia von Nar-
huabad vor. Llanka dagegen, das die oroni-
schen Herrscher tibel zugrunde gewirtschaf-
tet haben, wird Mhaharansland, verwaltet von
einer Wesira. SchlieBlich wurde die ehemali-
ge Sultana von Goricn, Mara ay Samra, dic
Aranien wihrend des Krieges durch ihren
Riickzug von der Politik den Riicken gekehrt
hatte, auch offiziell ihres Amtes enthoben. An
ihrer statt regiert nun die Hochmeisterin der
Therbtniten, Shila al-Agrah. Das Kénigspaar
will mit dieser Entscheidung die Peraine-Kir-
che entschidigen, die unter dem Angriff Orons
auf Gorien besonders schwer gelitten hat.
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/ 3 Darpatisshzr ]L'andhlzt.z, Phex 1028 BE , ‘
@Emmz G@rimm iber Damanm@

“Warum? Warum nur priifen uns die Zwolfe
s0 hart?” Derlei Wehklagen ist derzeit im
ganzen Lande zu héren, das man einstmals
unter dem stolzen Namen Darpatien kann-
te. Waren die Schlachten um Wehrheim und
Rommilys sowie die Verheerung ganzer
Landstriche durch von allen Géttern verlas-
sene Heptarchenschergen, Deserteure und
pflichtvergessene Adlige schon iiber alle Ma-
Ben furchtbar und entsetzlich, so scheint nun
der Herre Firun sein weilles Leichentuch
iiber die gebrochene Provinz ausbreiten zu
wollen.

Uber die ganze Nordhilfte Aventuriens bis
zum Yaquir schieben sich die nimmer miiden
Schneewolken. Der Grimmfrost hilt den Kon-
tinent in seinen Klauen. Kaum jemand ver-
mag sich an einen so harten Winter erinnern
zu kénnen, der wohl auch den letzten Rest an
Leben aus dem Land herausziehen méchrte.
Schon allein der Anblick der schier endlosen
weiBen Fliche, die ganze StraBen, Hiuser und
sogar Dérfer unter sich begraben haben soll,
lasstjeden Mut und jede Zuversicht ersterben.
AuBerhalb der Orte und Burgen scheint die
Provinz beinahe menschenleer zu sein. Wer
konnte, verlieB die gelicbte Heimat entweder
schon vor Anbruch des Winters oder versucht,
so gut es geht in seiner Behausung der Kilte
zu trotzen, In diesen Zeiten scheint nicht der
Tod, sondern der grimme Herr des Winters
der groBle Gleichmacher zu sein: Ob Bauer
oder Edelfrau, Diener der Zwolfe oder von al-
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len Zwélfen verlassener Hasardeur — vor dem
Herre Firun sind sie alle gleich.

Schreckliche Szenen sollen sich landauf, land-
ab ercignen. So heilit es, dass ganze Fliicht-
lingsziige mit hunderten von Frauen, Min-
nern und Kindern unterwegs crfroren seien.
In manchen Orten soll man, nachdem die
Vorrite aufgebraucht und alle Haustiere ver-
speist worden waren, halb wahnsinnig vor
Hunger tibereinander hergefallen sein — und
das im Lande der Frau Travia! Anderswo
scheint man sich damit zu bescheiden, Frem-
de oder missliebige Nachbarn zu tiberfallen,
um thnen die Kleidung und ihre kirglichen
Vorrite zu rauben und ihr Heim zur Gewin-
nung von Feuerholz niederzureifen — was die
Betroffenen freilich nicht tréstet, da es sie un-
weigerlich dem eisigen Tod tiberantwortet.
Man crzidhlt sich gar von einem despotischen
Adligen, der seine darbenden Untertanen zu
seinem Vergniigen auf Leben und Tod gegen-
einander antreten lisst. Dem Sieger winken
die Kleider des Unterlegenen sowic ein Kan-
ten Brot. An Freiwilligen fiir solche Kidmpfe
soll, so sagt man, kein Mangel herrschen.
Zweierlei Gutes hat dieser harsche Winter al-
lerdings: Seuchen kénnen sich so nicht ver-
breiten, und zumindest fiir den Moment sind
viele Kimpfe in Darpatien zum Erliegen ge-
kommen. Dem Ritter auf seinem Gutund der
Bauersfrau auf threm Hof ist’s derzeit aber
gleich, woran sie sterben.

Marcus Friedrich

Dordmirker Dachrichten; Phex 1028 BR

Albernischer Landtag
z0 Ihoningen

HoNINGEN. Zum Erneuerungsfest 1028 BF
fanden sich auf den Ruf Fiirstin Isoras von
Elenvina Hochadlige, Junker, Edle und Rit-
ter aus ganz Albernia am provisorischen
Fiirstenhof zu Honingen ein, die ihr und dem
Reich die Treue hielten.

Zudem waren nicht wenige Adlige aus den
Nordmarken und dem Windhag sowie Vertre-
ter des Reiches der Einladung Threr Durch-
laucht gefolgt.

Gleich zu Beginn des Landtages leisteten die
stolzen Adligen Albernias ihrer Fiirstin den
Treueeid und forderten diese anschlieSend
eindringlich auf, mit aller nétigen Hirte ge-
gen dic “anmafende Usurpatorin aus dem
Hause Bennain und deren verblendete Ge-
folgschaft” vorzugchen.

Zuvor hatten die Stinde Albernias festgestellt,
dass die Reichsverriterin Invher ni Bennain
und ihre Anhinger “nicht nur eine Gefahr fiir
unser aller liebliche Heimat” seien, sondern
“fiir das Erbe Kaiser Rauls insgesamt und gar
die heilige Ordnung Alverans”.

Daraufhin ermichtigen sic ihre Provinzher-
rin, eine Sondersteuer zu erlassen und in Elen-
vina um Reichshilfe zur Niederwerfung der
Rebellion zu bitten.

Ausnahmslos alle albernischen Adligen, die
Fiirstin [sora von Elenvina nicht bis zum 1.
Phex 1028 BF die Treue geschworen hatten,
wurden in Firstenacht gestellt.

Heiko Brendel
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T OB RIEN/GARETTIEN

Tobrisches (Colfshorn, Traota/Boron 1028 BE

"Tobrier gehorchen ihrem Luehnsherm

PERAINEFURTEN. Nachdem Seine Hoheit, Her-
zog Bernfried von Ehrenstein j.H., in seiner
bewcgenden Ansprache seine Landsleute zur
Heimkehr aufgerufen hat (siche AB 114), sind
die ersten Tobrier aufgebrochen, um nach
Hause zuriickzukehren. Noch rechtzeitig be-
vor der grimme Gevatter Firun seinen eisigen
Odem tiber das Land schickte, trafen die ers-
ten Heimkehrer in Salthel ein. So werden sie
nun entweder den Winter hier in der Stadt am
westlich Fuf} des Sichelstieges verbringen, oder
aber sic ziehen nach kurzer Rast weiter und
wagen die gefahrvolle Passage iiber den Pass.
Auch in den anderen Stidten Weidens konn-
te man Reisende antreffen, die mit Sack und
Pack, Kind und Kegel den Weg nach Osten
wihlten, um wieder heimatlichen Boden un-
ter den FiiBen spiiren zu kénnen. Aus dem
Bornland hingegen zog es bis dato nur einige

wenige Dutzend Tobrier heim. Doch sagt
man, dass sich in Vallusa und Festum wohl
eine komplettc Dorfgemeinschaft eingefunden
haben soll. Offenbar plant man hier, nach dem
Winter gemeinsam weiterzureisen und wie-
der anzusiedeln.

Aber auch weniger zuversichtliche Kunde gibt
es zu berichten. So soll aus der Mark Greifen-
furt ein geharnischeer Brief der Markgrifin an
Seine Hoheit iiberstellt worden sein, in dem
sich die Greifin bitter dariiber beklagen soll,
dass aus jhrem Lehnsland nun dringend be-
nétigte Arbeitskrifte und Sicdler abwandern
wiirden.

Vom tobrischen Hof indes war dazu keinerlei
Stellungnahme zu erhalten, doch weiB man
aus dem Umfeld des Herzogs und seincs ge-
strengen Kanzlers zu berichten, das beide
Herren weiland von der Weisung der Markgri-

fin regelrechit empért gewesen sein sollen, die
besagte, dass fortan alle tobrischen Fliichtlin-
ge als Greifenfurter anzusehen wiren. Ob dies
tatsichlich den Tatsachen entspricht? Darauf
wollte und konnte wohl niemand verbindlich
eine Antwort geben.

Fest steht aber, dass Seine Hoheit sicherlich
niemals beabsichtigt hat, eine ebenfalls stark
vom Krieg gebeutelte Provinz zu entvélkern
oder ihrer Arbeitskrifte zu berauben. So stelle
es Herzog Bernfried nunmehr allen Tobriern
aus Greifenfurt frei, sich so zu entscheiden,
wie es thnen ihr Herz befiehle. Wer in der neu-
en Heimat bleiben will, der soll bleiben und
als Biirger Greifenfurts fortan zufrieden und
gliicklich leben. Wen es aber weiterhin in die
alte Heimat zicht, der soll heimkehren, wie es
der herzogliche Wunsch gewesen sei.

DU STOLZES KONIGREICH GARETIEN, TRAUERE!
DENN EINER DEINER GROSSEN SOHNE IST HINWEG UBER DAS NIRGENDMEER AUF GOLGARIS SCHIWINGEN!

DU VOLK DES GOLDENEN HERZENS DES RAULSCHEN REICHES, GEDENKE!
DAS HAUPT DER ALTEN FAMILIE HARTSTEEN IST GENOMMEN!

[HR EDLEN FAMILIEN DER LANDEN, VERNEHMET! DER EHRWURDIGE SIGHART VO
N HARTSTEEN WEILET NICHT MEHR UNTER EUCH! ?

Es trauern die Familie und die Grafschaft Hartsteen um Sighart von Hartsteen,

das Oberhaupt des alten Hauses Hartsteen, den Baron auf Hutt, den Ritter von Hartsteen.

Lange war Unkenntnis um das Schicksal Seiner Hochgeboren, seit die Schwarzen Horden
die Lande in Finsternis stiirzten und die Unheiligkeit tief in das lebendige Herz des Reiches stieB.
Doch mit tiefem Schmerz wurde uns verlissliche Kunde gebracht, dass Sighart von Hartsteen bei der heldenhaften Verteidigung sciner

Lande getstet wurde. Darob sei alles Adelsvolk geladen zur Grablegung des groBen Sprosses eines alten und ehrwiirdigen Hauses!

Im Namen der Familie Hartsteen,

Luidor von Hartsteen

Oberhaupt des Hauses Hartsteen, Graf von Hartsteen, Baron von Hartsteen, Ritter von Hartsteen etc. pp-

préisentiert:
Nostria IV — Die Befreiung
12. - 14.05.2006

Jugendburg Ludwigstein, 37214 Witzenhausen (Hessen)

Die Grafschaft Ichensteck kommt nicht zur Ruhe. Nach den unheiligen Vorfillen im letzten Jahr hatten alle auf Ruhe gehofft und das Altwei-
bergewisch, das man vereinzelt tiber die Vorfille im Wald hérte, wurde jaals Ammenmirchen abgetan und kaum beachtet — zu Recht? Wahrer
scheint dieses landfremde, finstere Soldlingsvolk zu sein, welches die Ichenstecker plagt. Von gepliinderten Gehoften wurde schon berichtet.
Aufgerufen seien alle wehrfihigen Frauen und Mannen, sich auf der alten Kénigsresidenz in Elgern-Scharten zu sammeln und das Ichenste-
cker Land von der neuen GeiBel zu befreien.
Finsterkamm II — Blutzoll!
23. - 27.08.2006
Burg Lohra bei 99759 GroBlohra (Thiiringen)
Mit ohrenbetiubendem Getdse I8sen sich Unmengen von Erde und Gestein und dicker Dunst hingt schwer in der Luft. Ein schier uniiber-
windliches Hindernis aus Fels und Sand scheint die Schlucht zu erfiillen. Also heiBt es: anpacken. Doch bis der Pass wieder frei ist, sammeln
sich viele Reisende, die der Weg von Nordhag gen Lowangen fithrt, beim Weggasthaus im Schutz der Burg am Fule des Finsterkammes. Doch
in Sicherheit kénnen sie sich in diesen Zeiten dort nicht wiegen. Sowohl aufierhalb als auch innerhalb der alten Mauern geschehen wunderli-
che und besorgniserregende Dinge.
Infos & Anmeldung unter www.aventurien-larp.de!
10 % Rabatt auf den Con-Beitrag fiir Vereinsmitglieder!
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Aktion ,,Ein Platz fiir Abonnenten®
Mdchten Sie an dieser Stelle kinftig einen Aufkleber

Ein Jahres-Abo (6 Ausgaben) des Aventurischen Boten

Nahere Informationen finden Sie im Innenteil.

mit lhrer Adresse vorfinden?

erhalten Sie fir 13,-- EUR

IN ALLER KURZE

Fantholi, im ((inter 1028 BE

Tfirn bricht
das Gis

TraLLOP. Das Wirken des Herren Firun
war so michtig in diesem Winter, dass
sogar der alte Fluss Pandlaril zugefroren
dalag.
Auch an den Ufern des Neuaugensees
reichte das Eis viele Schritt in die schwar-
zen Wasser. So bitterlich litten die Weide-
ner unter dem Frost, dass am Tag der Ifirn,
dem 30. Firun, die Prinzessin Walbirg auf
die hochste Zinne der Léwenburg trat,
angetan mit dem WeiB der Firunstochter,
und Gebete in den klirrenden Wind
sprach.
Bis tief in die Nacht versenkte sich Thre
Hoheit in das Spiel des Nordlichtes, al-
lein in der bitterkalten Witterung, und
flehte die Tochter des Grimmen an, das
ILLand vom Odem des Eises zu befreien.
Und-offenbar erhérte die Milde das Bit-
ten der Prinzessin Walbirg — denn schon
in der folgenden Woche brach mit lautem
Knirschen das Eis auf Fluss und See.
Dank se1 den Géttern, und Dank sein dem
Ifirnskind!

Daniel Stmon Richter

Tdordmirker Tachrichten, Iyesinde 1028 BIE

Aller Glanz
Alluerans, hernieden
- auf Dreeen

ELenviNA. Kurz vor dem verheerenden
Angriff auf Gareth im letzten Jahr wur-
den neben Biichern und Urkunden aus
den Archiven der Stadt des Lichtes auch
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viele spirituell und historisch wichtige Re-
liquien nach Elenvina gebracht. Am 30.
Hesinde 1028 BF, cinem cbenso cisigen
wie sonnigen Wintertag, predigte Seine
Eminenz Pagol Greifax von Gratenfels
unter offenem Himmel vor weit {iber
zweitausend Glaubigen, in dieser schwe-
ren Stunde der Priifung nicht zu verza-
gen und im Glauben nicht nachzulassen.
Danach lief Praluciata von Luring-Zwil-
lenforst, Erzpreaetorin der Heiligen Wehr-
halle, die Tore ihres Tempels fiir die Glidu-
bigen 6ffnen. Der bubBfertige Pilger kann
nun zur Stirkung seines Glaubens eine
schier unfassbare Zahl heiliger und hoch-
heiliger und teilweise nie ausgestellter
Reliquien und Artefakte des Praios-Kul-
tes bewundern, darunter das ‘Calendari-
um Nuntiorum Luminis Illuminatorum’,
in dem alle Boten des Lichtes vom Anbe-
ginn des Kultes bis hin zu Seiner Erhabe-
nen Weisheit Hilberian aufgeftihrt sind.
Heiko Brendel

Dordmarker Dachrichten, Effeed 108 BE

Abilacht wider-
setzt sich dem
(Cillen des Reiches:

Oberst der Abilachter
TReiter renegat

REICHSSTADT ABILACHT. Wihrend das
Heer unseres Reichsregenten tapfer und
siegreich nahezu die die ganze Landgraf-
schaft Honingen besctzte, erreichten die
Redaktion ungewohnliche Nachrichten
aus Abilacht.

Ein jeder hatte damit gerechnet, dass sich
das noch im Neuaufbau befindliche kai-
serliche Garderegiment Abilachter Leich-
te Reiter unter dem darpatischen Obristen

Wyndor von Firunslicht eindeutig zum
Reich bekennen wiirde. Aber das Gegen-
teil war der Fall. Der renegate Obrist hat
anscheinend selbst die Macht in Abilacht
an sich gerissen. Den Baron der Mark Abi-
lacht, Glennir ui Llud, hat er aus der Stadt
und von dessen Burg vertricben, und der
Stadtmeister Brin Nalwyn kooperiert mit
dem selbstgetilligen Othizier.

Doch Abilacht ist ein strategisch wichti-
ger Knotenpunkt zwischen der Reichssera-
Be IIT und der Reichslandstralie nach Ha-
vena — und so geht man davon aus, dass
Seine kaiserliche Hoheit Jast Gorsam vom
Grofien Fluss es nicht lange dulden wird,
dass ein ibermitiger Obrist aut eigene
Faust regiert.

Angeblich soll Wyndor von Firunslicht
weder albernische Rebellen noch kaiser-
lich-nordmiirkische Truppen in ‘seine’
Stadt einlassen.

Roland Schupp

Fantholi, im inter 1028 BF

((udens Bitter

TraLLoP. Schon zum Rondramond 1028
BF hat die Herrin des mittnichtlichen
Herzogtums die Reto’sche Heeresreform'
ausgesetzt und die direkte Lehnsfolge
wieder eingetiihrt.
Damit miissen sich 1m Falle eines Krieges
alle Grafen, Barone und Ritter des Her-
zogtums Weiden mit thren Standarten und
Mannen unter dem Kriegsbanner der Wal-
purga von Lowenhaupt sammeln, dem
weiBen Bir vor gritnem Schild, wie es lan-
ge Brauch in den nérdlichen Landen war
und wie es die gute Rittertradition gebietet.
Daniel Simon Richter

! Meint dic moderne Einteilung eines Heeres mit stehen-
den Truppenteilen,
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